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Késziilt a NAT (5/2020.1.31. Kormanyrendelet) —hoz alkotott kerettanterv felhasznalasaval

Vizualis kultura

1-4. évfolyam

A vizualis nevelés legfontosabb célja, hogy segitse a tanuldkat az dket koriilvevo vilag
vizualisan értelmezhetd jelenségeinek megértésében, ezen belill a vizudlis miivészeti alkotasok
atélésében és értelmezésében, illetve ennek segitségével kornyezetlink tudatos alakitasaban. Ez
a cél a tanorai kereteken beliill az alkotva befogadas elvét kovetve valosulhat meg a
leghatékonyabban, azaz a tantargy jellemz6 tulajdonsaga, hogy aktiv tanuldi tevékenységen
alapul.

A tantargy fontos célja, hogy a tanulok az iskoldban megismerjék a magyarsag altal
létrehozott  legfontosabb  képzOmiivészeti ¢és épitészeti mialkotdsokat, nemzetiink
hagyomanyos targykulturdjat és diszitdmiivészetét. A tantargy kulcsszerepet jatszik a tanuldk
érzelmi fejlesztésében, mely az Oket koriilvevd vilaghoz vald pozitiv érzelmi viszonyuldsuk
kialakitasanak fontos eszkoze. Ennek eredményeként elérendd cél, hogy a tanuldk a magyar
kultarara biiszkék legyenek, és kotddjenek sziil6foldiink értékeihez.

Tovabbi fontos cél, hogy a tanulok ismerjék meg az eurdpai €s egyetemes vizualis kultura
legjelentdsebb képzOmiivészeti és épitészeti alkotasait, alakuljon ki benniik érdeklédés a
vizualis jellegli mlivészetek irant. Véljanak nyitottd a régmult korok, illetve az dket koriilvevo
XXI. szazad miivészeti jelenségek befogadasara.

A vizudlis kultura tantargy tartalmat harom részteriilet, a képzdmiivészet, a vizudlis
kommunikacio és a targy- és kornyezetkultira képezi. A vizualis nevelés szempontjabol a
képzédmiivészet részteriilet az abrazolo ¢€s kifejezd szandéku, esetleg miivészi €lményt nyu;jtod
képalkotassal, illetve befogadéssal foglalkozik, a targy- €s kornyezetkultira részteriilet az
ember tervezett targyi €s €pitett kornyezetét jelenti, a vizualis kommunikacié pedig képekben,
gyakran kép ¢€s szoveg egységében megjelend, eleve kommunikécids céli képalkotassal
foglalkozik. E részteriiletek tartalmi elemei kiilonb6zé hangsullyal, de minden
iskolaszakaszban jelen vannak a tantervi kovetelményekben. A Nat alapelvei alapjan a vizualis
kultara tantargy gyakorlatkdzpontlisaga a vizudlis megismerés, a kdzvetlen tapasztalatszerzés,
az elemzoé-szintetizald gondolkodas egységében értelmezendd, €és a tanulok ténylegesen
megvalosulo alkotdé munkajat szolgalja.

A vizualis fejlesztés legfontosabb célja adott iskolaszakaszokban az €letkornak megfeleld
szinteken jatékos, kreativ szemlélet kialakitasa és alkalmazasa.

Fontos cél tovabba a minél szélesebb korli anyaghasznalat, az alkot6 tevékenységen keresztiil
a kéz finom motorikdjanak fejlesztése, a valtozatos médiumok és megkdzelitési modok
alkalmazdsa, a vizualis médiumok kozotti atjarhatosdg ¢és a miivészi gondolkodas
szabadsaganak a kialakitdsa. Mindez segiti a tanulok tdjékozddasat az Oket érd nagy
mennyiségli vizualis informacid feldolgozasdban, szelektalasaban, s végiil majd az 6nallo,
mérlegelni képes szemlélet kialakitasaban. Jelen korunk jellemzd képkészitési lehetdségeit is
figyelembe véve tovabbi cél a vizudlis kommunikacio digitalis kultirdhoz is kdothetd



mindennapi formainak, illetve az épitett kornyezet €s a targyi vildgnak a vizsgalata, valamint a
kornyezetalakitas tudatossadganak fejlesztése.

A vizudlis nevelés kiemelt feladatanak tekinti a kreativitds fejlesztését, mely a vizualis
problémamegoldas folyamataban fejlesztheté és gyakorolhatd. A tanulok kreativitasa az
oromteli, kisérletezd, az élményekben gazdag, alkotd tevékenység kozben bontakozhat és
teljesedhet ki, mely mind az egyén, mind pedig a kozdsség alkotd energidinak a motorja lehet.
Lényeges elem mind ezekben a motivacid kialakitdsa az dnmagat folytonosan épitd, alkotoi
magatartds megteremtésére €s a folyamatos onmiivelésre. Ezzel Osszefiiggésben fontos a
tanulok oOnértékelésének ¢és Onismeretének fejlesztése, a mérlegeld szemlélet kialakitdsa,
amelynek az ©Onallo és a tarsakkal egyiittmikodé gyakorlati feladatmegoldasokban kell
megjelennie ¢és milkddnie a tanulok fejlesztése soran. A vizualis nevelés a tanulok
személyiségfejlesztésének rendkiviil fontos eleme, hiszen az itt alkalmazott tevékenységekre
jellemzd alkotva tanulas érzelmeket gazdagitd, empatiat, intuiciot és mindségérzéket, valamint
onmagukkal szembeni igényességet kialakito hatdsa miikodik.

A vizualis kultira tantdrgy a kovetkez6 moddon fejleszti a Nemzeti alaptantervben
megfogalmazott kulcskompetencidkat:

A tanulas kompetenciai: Ahogyan a kisgyermekkorban a megismerés alapvetd eszkoze a
vizualitas, gy a késObbi tanulési folyamatban is meghatarozé szerepe van a vizualisan nyerhetd
informaciok feldolgozasanak. A vizualis megfigyelés, a bels6 képalkotas, a vizudlis elemzés,
Osszehasonlitas, esetleg a tapasztalatok, a kovetkeztetések vizualis megjelenitése — kivaltképp
a digitalis kor vizualis dominancidja miatt — az informacioszerzes, a tanulas feltétele. A vizualis
informacioszerzés rutinja kiilondsen fontos az 06nalld tanulds szempontjabdl. A vizualis
gondolkodas ugyanakkor nemcsak az informacioszerzést, hanem az informaciok feldolgozasat
¢s a gondolkodési folyamatokat is 6sztondzheti, segitséget nyujtva kiilonbozo tanulési stilusok
¢s stratégidk megtalalasaban. Mikozben a vizualis kulttra tantargy valtozatos tevékenységei €s
fejlesztési technikai mas miveltségi terlileteket is tdamogathatnak, olyan tanuldsi motivaciot
jelentenek, melyek érdekesebbé, izgalmasabbé és sikeresebbé tehetik a tanuldok szadmara a
tanulést.

A kommunikacios kompetenciak: A vizudlis kultira tantargy célja, hogy a tanulok
megismerjék és hasznaljak a vizudlis kommunikacid lehetdségeinek minél szélesebb skalajat.
A digitaliseszkdz-hasznalat — a kommunikacios csatornak atalakitasaval — folyamatosan hatast
gyakorol a kommunikacié domindns formaira és mindségére. A vizualis kommunikacios
formak értelmezése, értd €s felelds haszndlata — ami a vizualis kultara tantargy keretében
fejleszthet6 leginkabb — a mindennapi életben is elengedhetetlen. A vizualis kultura a miivészeti
nevelés olyan atfogd megkdzelitésére torekszik, melynek keretében sokféle onkifejezési forma
(vizualis megjelenités, beszéd, mozgas) gyakorldsdra van mdd, ami a kommunikacios
lehetdségek korét is tagitja.

A digitalis kompetenciak: A digitalis kor, amelyben éliink, nagyrészt vizualis kommunikécios
formakat hasznal, ezért a vizudlis kultira tantargynak is alapvetd feladata, hogy segitse a
digitalis médiumok hasznalatat, mind a kézlés, mind a befogadas képességeinek fejlesztésével.
A kreativ feladatmegoldds érdekében a tanulok digitdlisan hozzaférhet6 informdacidkat
gyljtenek, és életkori sajatossagaiknak megfelelden lehetdséget kapnak arra, hogy az egy-egy
tananyagrész produktumat digitalis forméaban készitsék el. Ezaltal megtanuljak, hogy hogyan



érdemes alkotd folyamatba épiteni az elérheto és 6sszegyljthetd informacidkat, és hogyan lehet
felhaszndlni a technikai lehetdségeket. A digitalis technika lehetéségeinek eldre nem lathato
fejlédési iranya miatt legfontosabb éppen a valtozasokra reagdlni tud6 tanuldi személyiség
fejlesztése.

A matematikai, gondolkodasi kompetencidk: A megismerési folyamatok fontos eleme a
vizualis megfigyelés. A vizualitds a belsd képalkotdsnak, majd az ismeretszerzésnek és a
magasabb szintli gondolkodasi folyamatoknak is sajatos eszkoze. A vizualis kultara tanulasa
soran mind a szabad alkotasban, mind az egyszerl tervezési feladatokban a problémamegoldo
gondolkodast gyakorolhatja a tanul6. Minden problémamegoldés esetében nagy jelentdsége
van a szabad asszociacion alapuld, divergens gondolkodasi szakaszoknak, amelyet a vizualis
kultara tantargy tanuldsa a nyitottsdg, az egyéni Gtletek és a sajatos kifejezési megoldasok
bemutatasaval és elfogadasaval jelentds mértékben képes fejleszteni.

A személyes és tarsas kompetenciak: A mivészettel nevelés elvének megfelelden a vizualis
kultara tantargy kiemelt feladata a személyiség fejlesztése, kiillonos tekintettel a személyes és
tarsas kompetencidkra. A tantargy egyik jellemzdje a gazdag onkifejezési formak tamogatasa,
ami segiti az Onismeretet és a redlis Onértékelés kialakitasat, mikdzben a valtozatos
tevékenységi formak nagyobb esélyt adnak a sikerélmény elérésére. Az érzelmek kifejezéséhez,
felismeréséhez és szabalyozasahoz kapcsolodd készségek gyakorlasa ugyanakkor szerepet
jatszik a tarsas viselkedésben is. A vizualis kultira tantargy — és ezen belill a kreativ
problémamegoldas fejlesztésének — lehetdsége, hogy csoportos egyiittmiikodésben valdsuljon
meg, azaz a feladatmegoldasok sokféle nézépont és sokféle tudas megjelenitésével, mindenki
kozremitkddésével és megelégedésével j6jjon létre. A csoportos egyiittmiikddésen alapuld
alkotdé vagy befogadd feladatmegoldasokban lehetéség van a kiillonbozé szerepek
megtapasztaldsara, a kdzos dontések megvitatasara €s a konfliktushelyzetek megoldasara, végiil
a legjobb megoldas érdekében a produktiv tevékenység gyakorlasara.

A Kkreativitas, a kreativ alkotas, onkifejezés és kulturalis tudatossag kompetenciai: A
vizualis kultura tantargy, a Mlivészetek miiveltségi teriilet részeként, hagyomanyosan magaba
foglalja a mialkotasok elemzd vizsgalatat, igy alapvetd feladata a mivészet
kultarakozvetitésben elfoglalt helyének hangsulyozasa. A tantargy fontos célja, hogy a tanuldk
az iskolaban megismerjék a magyarsag altal 1étrehozott legfontosabb képzdmiivészeti és
épitészeti alkotasokat, nemzetlink hagyomanyos targykultirajat és diszitomiivészetét, ezaltal
biiszkék legyenek a magyar kulturara, és kotddjenek sziil6foldiink értékeihez. A befogado
tevékenység aktiv alkototevékenységgel tdmogatva a kreativitasfejlesztés egyediilallo
lehetdségeként miikodik.

A koznevelésben a vizudlis kultira tantargy a miivészettel nevelés eszkoze, s mint ilyen,
altalanosan alapozo, vizualis szemlélet kialakitasat és fejlesztését tartja elsdrendii feladatanak.

A kerettanterv segiti e célok megvaldsitasat, adott iskolaszakaszokra és ciklusokra kijeldlve a
legfontosabb fejlesztési feladatokat, a tanterv témakoreire reflektald tanari szabadsag
figyelembevételével. A kerettanterv {6 tematikai egységei, témakdrei a — vizualis kultara
részteriiletein alapuld — Nat-ban foglalt {6 témakorok tovabbi részletezéseként alakultak ki.
Minden témakor tartalmazza a megvaldsitashoz sziikséges oraszamajanlast, tamaszkodik a Nat
megadott tanulasi eredményekre, €s minden témakor fejlesztési feladatok és ismeretek,



minimalis fogalomkészlet megadasaval konkretizdlja az adott tanitasi egység elvarhato
kovetelményeit. A tematikai egységek és meghatarozott fejlesztési feladatok és ismeretek nem
jelolnek idérendi sort, és nem azonosak egy-egy tandra tananyagaval, feladataival. Az egységek
rugalmasan kezelhetdk, a tanuldsszervezés felépitésének logikdja mentén torténd sajat igényl
alkalmazas ¢és az adott évfolyamra ajanlott oOraszamjavaslatok figyelembevételével. A
kerettantervi fejlesztési feladatok értelmezését ugyanakkor példak segitik, amelyek az adott
kovetelmény pontosabb értelmezéséhez adnak otleteket, illetve inspiradljak a helyi tanterv vagy
tanmenet tervezését. Egy-egy témakdrnél megjelend fogalmak iskolai feldolgozésa
természetesen az adott témakor fejlesztési feladataival 6sszekapcesolva értelmezendd. Minden
fejlesztési szakaszban és minden témakor esetében csak a belépd 1j fogalmak jelennek meg, de
a mar bevezetett fogalmakhoz kapcsolodo tudas elmélyitése €s tovabbi felhasznalasa érdekében
a fogalmak magasabb évfolyamokon az aktualis fejlesztési feladatoknak megfelelden, az iskola
sajat igényeinek, €s a tanulok aktualis fejlettségi szintjének megfelelden ismételhetdk.

Heti és éves oraterv évfolyamonként

évfolyam heti 6raszam éves Oraszam
1. 2 6ra 68
2. 2 6ra 68
3. 2 6ra 68
4, 1 6ra 34

A tantervi témakorok és éves oraszamok évfolyamonként

Tantervi orakeret felosztasa

témakorok

Sikbeli és térbeli

1. évfolyam 2. évfolyam 3. évfolyam 4. évfolyam

alkotasok-Mese, 28 0ra 28 ora 24 ora 12 6ra

fantazia, személyes
¢élmények

Vizualis

informacio-Vizualis 6 Ora 6 ora 8 ora 4 ora

jelek a
kornyezetiinkben

Médiahasznalat-

Valos és virtualis 6 ora 6 ora 8 ora 4 ora

informaciok

All6 és mozgokép- 6 ora 6 ora 6 ora 4 ora

Kép, hang, torténet

Természetes és

mesterséges 10 ora 10 ora 11 ora 5 ora

kornyezet-Valos és
kitalalt targyak




Termeészetes és
mesterséges
kornyezet-
Kozvetlen
kornyezetiink

12 6ra

12 6ra

116ra

5 ora




1. évfolyam

Az iskolaba 1ép6 elsé osztalyos gyerekek vizudlis nevelésének legfontosabb feladata az,

hogy az alkotds 6romét, motivaltsagat megdrizze, fenntartsa. Ehhez életkori sajatossagaikat,
érdeklodéstiket, személyes tapasztalataikat figyelembe vevo feladatrendszerre van sziikség,
mely sok jatékos elemet tartalmaz és €pit a gyerekek sajatos humorérzékére is. Az elsé két
évfolyam vizualis nevelés gyakorlata ugyanakkor képességfejlesztd célu feladatrendszerben
jelenik meg. Alkotdi és befogadoi képességeik fejlesztése kozben meg kell tanitani a gyerekeket
a hagyomanyos ceruzarajz, viz- és temperafestés, agyaggal végzett mintazas és mas, valtozatos
anyagok ¢és eszkozOk szakszeri hasznalatira. Az eszkozhasznélati készségfejlesztés
folyamataban torekedni kell arra, hogy a masodik osztaly végére legalabb jartassag szintre
eljussanak a tanulok. Tovabba arra, hogy az ¢letkoruknak megfeleld6 kommunikacios és
médiakdrnyezet sajatossagait megismerjék és hasznaljak.
Az elsé két iskolai évfolyam fontos feladata a kisiskolasok vizudlis miiveltségének
megalapozédsa, mely nem 0nall6 befogadast célzd ordk megtartasat jelenti, hanem jatékos,
motivalo, nagyrészt kifejezé célu képalkotasuk szemléleti segitésére hasznalt jol valogatott
képanyag formajaban rejlik.

Fontos, hogy a gyerekek el¢ keriilé képanyag, az alkoté6 munka motivacidjara hasznalt mesék,
zenék, tancmozgéasok mind-mind hozzajaruljanak magyar kultirajuk és magyar miiveltségiik
kialakulasdhoz, mely fontos alapja a mas kulturak elfogadasanak.

A magyar népi iinnepek kellékei, nemzeti jelképeink ismerete €s a magyar népi targykulturabol
épitkezd targy- és kornyezetkultira témakorok kozosen jarulnak hozza, hogy a gyerekek
természetesnek €ljék meg nemzeti sajatossagaink ismeretét.

Az 1. évfolyamon a vizualis kultira tantargy alaporaszama: 68 ora

1. évfolyam

A témakorok attekinto tablazata:

Témakor neve Oraszam
) horizontélisan
Vizualis kifejez6eszkdzok — Erzékelés, jellemzok, tapasztalat beépiil a tobbi
témakorbe
Sikbeli ¢és térbeli alkotasok — Mese, fantazia, képzelet, személyes 28
¢lmények
Vizualis informacioé — Vizualis jelek a kornyezetiinkben 6
Médiahasznalat — Valos é€s virtualis informaciok 6
All6- és mozgokép — Kép, hang, torténet 6
Természetes és mesterséges kdrnyezet — Valos és kitalalt targyak 10
Természetes és mesterséges kornyezet — Kdzvetlen kdrnyezetiink 12
Osszes 6raszam: 68




Témakor: Vizualis kifejezéeszkozok — Erzékelés, jellemzok, tapasztalat

Nincs oraszam, horizontalisan beépiil a tobbi témakorbe.

Nevelési — fejlesztési cél: Az elsé évfolyam fejlesztési folyamatat végig kisérd, rendre
1smétlodo fejlesztési feladatokhoz 6raszam nem rendelhetd, mert azokat a tanuldi
tevékenységformakat és tipusokat tartalmazza, melyek, egyrészt az 6voda-iskola atmenetét
szolgaljak a kezd6 szakaszban, és az esetleg fennallo hatranyok lekiizdésére szolgalnak,
masrészt a fejlesztés érdekében rendre meg kell, hogy jelenjenek a legtobb ajanlott
feladattipusban, noha legtobb esetben nem képeznek 6nallé produktumot.

Fejlesztési feladatok,
ismeretek

Tevékenységek

Elvart eredmény

Kiilonbozd érzékszervi
tapasztalatok (pl. szaglas,
hallés, tapintas, latas)
¢lményszeri feldolgozasa
alapjan, egyszerti
kovetkeztetések szobeli
megfogalmazasa ¢és az
¢lmények, kialakult érzések
vizualis megjelenitése
kiilonb6z6 eszkozokkel
sikban és térben (pl. rajz,
festés, mintazas,
épités/konstrualas,
targyalkotas).

A tanulés soran felmeriild
helyzetekben valos
kornyezeti jellemzdk (pl. téli
t4j, ndovény részei,
osztalyterem szinei), képek
¢s abrak (pl. tankonyvi abra,
sajat vagy tarsak rajza)
céliranyos megfigyelése, ¢és
a tapasztalatok szoveges
megfogalmazasa a

latott informacidk pontos
leirasa és feldolgozasa
érdekében.

Kozvetlen megfigyelések
utjan szerzett konkrét
vizualis tapasztalatok (pl.
nagysag, feliilet, méret,
irany, mennyiség,
anyagszeriség,
elhelyezkedés) alapjan
vizualis jellemzdk

A kozvetlen kornyezetben
talalhatd targyak, jelenségek

(pl. illat, hang, zene,szin,
fény, feliilet, méret, mozgas,
helyzet, suly)
megtapasztaldsa kiilonboz6
jatékossordn, a  célzott
¢lménygyljtés és vizualis
megjelenités  (pl.  festés,

rajzolas, kollazs, mintazas)
érdekében, a vizudlis nyelv
alapvetd elemeinek jatékos
hasznalataval.

Tananyag, témak: Sajat
alakrajz adott kornyezetbe és
adott korcsoportba helyezése
(arany,méret, viszonyitas,
szemmérték). Mit tudnak a
ceruzak (vonalkarakter,
vonalvastagsag,
szinhangulat)?

Kozvetlen megfigyelések
utjan szerzett konkrét
vizualis tapasztalatok (pl.
nagysag, feliilet, méret,
irany, mennyiség,
anyagszerlség,
elhelyezkedés) alapjan
vizualis jellemzdk
kivalasztasa, csoportositasa,
megnevezése (pl.
legsotétebb szin, legnagyobb
forma, a kép jobb oldalan
elhelyezkedo figura), és az
érzékszervi tapasztalatok
kovetkezetes felhasznalasa
az alkotémunka soran




kivalasztasa, csoportositasa,
megnevezése (pl.
legsotétebb szin,
legnagyobb forma, a kép
jobb oldalan elhelyezkedd
figura), és az érzékszervi
tapasztalatok kovetkezetes
felhasznalasa

az alkotémunka soran.
Megadott szempontok
alapjan természeti ¢€s
mesterséges targyak
gylijtése, megfigyelése, ¢és a
megfigyelések alapjan a
targyak pontos leirasa és
valtozatos vizualis
megjelenitése jatékos
feladatokban.

fogalmak: sik, tér, méret, irany, szin, feliilet, képelem

Témakor: Sikbeli és térbeli alkotasok — Mese, fantazia, képzelet, személyes
élmények

Eves oraszama: 28 ora
Nevelési — fejlesztési cél:

e élmények, elképzelt vagy hallott torténetek, szovegek részleteit kiilonb6zo vizualis
eszkozokkel egyszeriien megjeleniti: rajzol, fest, formaz, épit;
erOvid szovegekhez, egyéb tananyagtartalmakhoz sikbeli és térbeli vizualis
illusztraciot készit kiilonbo6z6 vizualis eszkozokkel: rajzol, fest, formaz, épit és a képet,
targyat szovegesen €rtelmezi
e elképzelt torténeteket, irodalmi alkotasokat bemutat, dramatizal, ehhez egyszeri
eszkozoket: babot, teret/diszletet, kelléket, egyszeri jelmezt készit csoportmunkaban, és
élményeit szovegesen megfogalmazza;
esajat és tarsai vizualis munkait szovegesen értelmezi, kiegésziti, magyarazza;
esajat torténetet alkot, és azt vizualis eszkozokkel is tetszoélegesen megjeleniti;
e kiilonbozd egyszerli anyagokkal kisérletezik, szabadon épit, sajat célok érdekében
konstrual
e élmények, elképzelt vagy hallott torténetek, szovegek részleteit kiilonb6zo vizualis
eszkozokkel egyszeriien megjeleniti: rajzol, fest, , épit;
ea tanulas soran szerzett tapasztalatait, sajat céljait, gondolatait vizualis
megjelenités segitségével magyarazza, illusztralja egyénileg és csoportmunkaban;
esajat és masok érzelmeit, hangulatait segitséggel megfogalmazza és egyszerii
dramatikus eszkozokkel eljatssza, vizualis eszkozokkel megjeleniti;



ekorabban atélt eseményeket, tapasztalatokat, élményeket kiilonb6z6 vizualis
eszkozokkel, élmény szerlien megjelenit: rajzol, fest, formaz, és magyarazza azt;

e azonositja a nonverbalis kommunikécid eszkozeit: mimika, gesztus, ezzel kapcsolatos
tapasztalatait kozlési és kifejezési helyzetekben hasznalja;

e valos vagy digitalis jatékélményeit vizualisan és dramatikusan feldolgozza: rajzol, fest,

formaz, eljatszik, elmesél;

e adott allo- vagy mozgoképi megjelenéseket egyéni elképzelés szerint atértelmez

Kiemelt mondatok a tovabbhaladas feltételei.

Fejlesztési feladatok, ismeretek

Tevékenységek

-Elképzelt vagy hallott torténetek, rovid szovegek,
irodalmi (pl.mese, vers) vagy zenei élmények
(gyermekdal, gyermekjaték, monddka) kiilonbozo
részleteinek vizualis bemutatdsa a sajat otletek
megjelenitése érdekében, kiillonb6zo eszkdzokkel sikban és
térben (pl. szines rajz, festmény, nyomat,, plasztika,
makett, tabld), és a kitalalt vizudlis 6tletek szoveges
magyarazataval (Illusztracio sikban, vagy térben)
-Szemléltetésre ajanlott képanyag: Réber Laszlo, Reich
Karoly, Henzelmann Emma, Sajdik Ferenc illusztracioi.
-Sajat kitalalt torténet elmesélése, és a torténet néhany
fontosabb jelenetének tobbalakos vizualis megjelenitése
tetszbleges eszkozokkel.

-Kordbban 4atélt események, kiilonb6z6 személyes
¢lmények felidézése ¢és tetszOleges megjelenitése
kiilonboz6é eszkozokkel sikban és térben (térabrazolasi
képesség, emberabrazolas, kifejezoképesség fejlesztése)
Szemléltetésre ajanlott képanyag: Turner tajképei,
Brueghel: Gyerekjatékok, Parasztlakodalom, Vankoné
Dudas Juli: Jeles napok, népélet.

-Képek, vizualis milalkotasok atértelmezése
(emberdbrazolas, differencidlt arcabrazolas, térabrazolasi
képesség fejlesztése Szemléltetésre ajanlott képanyag:
Szentkorona zomancképei, Szent Laszl6 legendéak, XI-XII.
szdzadi freskok, Csontvary Kosztka Tivadar tajképei.
-Személyes érzelmek, hangulatok kifejezése képalkotasban
(kifejezd képalkotas, kifejezd jellegli plasztikus alkotas)
Munkacsy Mihaly: Asité inas, Mednyanszky Léaszlo:
Verekedés utan, E. Delacroix: Vihart6l megrémiilt 16.
-Adott  érzelmi allapot (pl. boldogsdg, rémiilet,
tanacstalansag) kifejezése arcjatékkal és gesztusokkal, az
érzelmek kifejezési lehetdségeinek tudatositadsa érdekében.
A tapasztalatok  felhaszndldsa egyszerli  vizualis
megjelenités sordn (emberabrazoléds, differencidlt arc
abrazolas, kézabrazolas) Szemléltetésre ajanlott képanyag:
Anna Margit: Rémiilet, Rembrandt és Saskia, Paul Klee:

- A kozvetlen kornyezetben taldlhat6
targyak, jelenségek mindségének (pl.
illat, hang, zene, szin, fény, feliilet,
méret, mozgas, helyzet, suly)
megtapasztalasa kiillonboz0 jatékos
feladatok soran, a célzott élménygytijtés
¢s vizudlis megjelenités (pl. festés,
rajzolas, kollazs, mintazas) érdekében, a
vizualis nyelv alapvetd elemeinek
jatékos hasznalataval.

- Tananyag, témak: Sajat alakrajz adott
kornyezetbe és adott korcsoportba
helyezése (arany, méret, viszonyitas,
szemmeértek).

- Mit tudnak a ceruzak (vonalkarakter,
vonalvastagsag, szinhangulat)?




Onarckép, Leonardo da Vinci: Mona Lisa, Modigliani
portréképei.

-Olvasmany- vagy zenei ¢élményhez a jelentést vagy
hangulatot erdsitd vizualis illusztracio készitése valasztott
technikaval, ¢és az elkészilt alkotds szoveges
magyarazataval.

-Magyar népmesékhez, népi mondokakhoz, népdalokhoz
vizualis illusztracid készitése hagyomanyos, ember- vagy
allatabrazolast is megjelenitd népmivészeti alkotasok (
karcolozott faragott  pasztormiivészeti  targyak)
stiluselemeinek felhasznalasaval.

-Tanult irodalmi, zenei élmények, és médiaélmények (pl.
mese, vers, gyermekdal, zenemi, animaciés film) fontos
helyszineinek ¢és szerepldinek megjelenitése sikban (pl.
rajz, festés, vegyes technika) és térben egyszerii eszkdzok
felhasznalasaval (pl. drapéria, kartondoboz, paravan,
osztalyterem atrendezése) csoportmunkaban is.

-Irodalmi, zenei ¢és médiaélmények (pl. mese, vers,
gyermekdal, zenemi, animdcios film) fontos helyszineinek
¢s szerepldinek megjelenitése egyszerii  eszkozok
felhasznalasaval (targyakkal valé babozas, targyak
megszemélyesitése) Szemléltetésre ajanlott: Foky Otto:
Elloptak a vitaminomat, 1966, Babfilm, 1975.
-Mozgéasélmények (pl. tanc, csoportos jaték, korjaték,
kortdnc) vizudlis 4tirdsa (pl. vonalakkal, foltokkal,
szinekkel).

fogalmak: torténet, szerepld, helyszin, vizualis jellemzOk /karakter, illusztracio, vizualis technikak,
népmiivészeti technikak

Témakor: Vizualis informacio — Vizualis jelek a kornyezetiinkben
Eves oraszama: 6 ora

Nevelési — fejlesztési cél: A témakor tanulasa hozzajarul ahhoz, hogy a tanul6 a nevelési-
oktatasi szakasz végére:
e a tanuldas soran szerzett tapasztalatait, sajat céljait, gondolatait vizualis
megjelenités segitségével magyarazza, illusztralja egyénileg és csoportmunkaban;
a vizualis nyelv elemeinek értelmezésével €s hasznalataval kisérletezik;
az adott életkornak megfelelo tajékoztatast, meggyozést, figyelemfelkeltést
szolgalé, célzottan kommunikacios szandéka vizualis kozléseket segitséggel
értelmez;
egyszerl, mindennapok soran hasznalt jeleket felismer;
adott cél érdekében egyszeri vizualis kommunikaciét szolgalé megjelenéseket —
jel, meghivo, plakat — készit egyénileg vagy csoportmunkaban;
e pontosan ismeri allamcimeriink és nemzeti zaszlonk felépitését, osszetevdait, szineit

A kiemelt mondatok a tovabbhaladas feltételei




Fejlesztési feladatok, ismeretek

Tevékenységek

-A tanulas sordn felmertiild
helyzetekben tanitasi egységekhez, és
egyéb tantargyi tartalmakhoz a
tanulast vagy megértést segitd
egyszeri abra (pl. szdmegyenes,
betlisablon, szokartya) és eszkoz (pl.
tablo, makett, tarsasjaték) készitése,
személyes célok érvényesitésével.
-Kisgyerekeknek szol6 konyvboritok,
fiizetek, hirdetések tizenetének
elemzése tanari segitséggel, és a
tapasztalatok felhasznaldsa egyszerii
tervezési feladatokban (pl. plakat,
névtabla, utcatabla, hazszamtabla
készitése, fiizetborito,
csomagolopapir, meghivo tervezése).
-Ko6zvetlen kdrnyezetében talalhato
jelek, jelzések (pl. utjelzés,
kozlekedési jelzés, piktogram, zenei
kotta) gylijtése, értelmezése tanitoi
segitséggel és a tapasztalatok
felhasznalasa jatékos feladatokban (pl.
rajzolt kozlekedési terepasztal és
annak kiegészitése térbeli kozlekedési
tablakkal).

-Iskolai életében megjelend szabalyok
kapcsan piktogramokat, rajzi jeleket
alkot. Véleményt formal tarsai
piktogramterveinek érthetdségével
kapcsolatban.

-Magyar nemzeti szimbolumok
gyljtése (pl. allamcimer, nemzeti
zasz16, Szent Korona, Kossuth-cimer,
‘56-os lyukas z4sz10) és a szimbolikus
elemek felhasznalasa az alkoté munka
soran (pl. targyalkotas
diszitményeként: huszarcsako, parta).
-Magyar népi diszitOmiivészet
jelkészletének gytijtése, kisérletezés a
szimbolumok értelmezésével (tulipan,
nap, madarmotivum, kigyo6 stb.),
tanitoi segitséggel, egyénileg, vagy
csoportban.

-A kozvetlen kornyezetben talalhato targyak,
jelenségek mindségének (pl. illat, hang, zene,
szin, fény, feliilet, méret, mozgas, helyzet, suly)
megtapasztalasa kiilonbozo jatékos feladatok
soran, a célzott €lménygyiijtés és vizualis
megjelenités (pl. festés, rajzolas, kollazs,
mintazas) érdekében, a vizualis nyelv alapvetd
elemeinek jatékos hasznalataval.

-Tananyag, t¢émak: Sajat alakrajz adott
kornyezetbe és adott korcsoportba helyezése
(ardny, méret, viszonyitds, szemmérték).

-Mit tudnak a ceruzak (vonalkarakter,
vonalvastagsag, szinhangulat)?

Fogalmak: jel, jelzés, vizualis iizenet, hirdetés, leegyszeriisités, valtozat, diszitémotivum,

szimbolum




Témakor: Médiahasznalat — Valos és virtualis informaciok

Eves oraszam: 6 ora

Nevelési — fejlesztési cél:

e sajat munkakat, képeket, miialkotasokat, mozgoképi részleteket szereplok
karaktere, szin-, fényhatéas, kompozicio, kifejezéerd szempontjabol szovegesen

elemez, 6sszehasonlit;

e az adott életkornak megfelelo tajékoztatast, meggyozést, figyelemfelkeltést
szolgald, célzottan kommunikacios szandéku vizualis kozléseket segitséggel

értelmez;

e adott cél érdekében fotdt vagy rovid mozgoképet készit; valos vagy digitalis
jatékélményeit vizualisan és dramatikusan feldolgozza: rajzol, fest, formaz, eljatszik,
elmesél sajat munkakat, képeket, miialkotasokat, mozgoképi részleteket szereplok
karaktere, szin-, fényhatas, kompozicio, kifejezéerd szempontjabol szovegesen

elemez, 6sszehasonlit;

A kiemelt mondatok a tovabbhaladas feltételei.

Fejlesztési feladatok, ismeretek
(a kerettantervben a ,,Fejlesztési
feladatok, ismeretek™)

Tevékenységek
(a kerettantervben a ,,Javasolt tevékenységek™ )

-Régi magyar reklamok
(pl. “Hurka Gyurka”,
“Ezt nem lehet megunni”,
“Bontott csirke”, “Forgd
morg6” stb.)
megnézéséhez.
kapcsolodo tapasztalatok,
érzések (pl. tetszes,
kivancsisag, félelem)
megbeszelése és
megjelenitése valtozatos
eszkozokkel (pl. rajzolas,
festés, babkészités,
szerepjaték).

A megbeszélés
eredményeként a valdsag
¢és a képzelet
megkiilonboztetése.

-Kisgyerekeknek sz616
célzottan kommunikacios
szandéku mozgoképi
megjelenések (pl. tv
reklam, gyermekmdiisor)
lizenetének elemzése
tanari segitséggel, a
kommunikécios célt

-Az egyes médiumokhoz (pl. konyv, televizid, szamitogép)
kapcsolddo sajat hasznalati szokdsok (pl. gyakorisag, tarsas
vagy Onallo tevékenység), médiaélmények (pl.tetszés
Jkivancsisag, rossz ¢€lmény) felidézése, kifejezése ¢&s
megjelenitése szoban, vizudlisan(pl.rajzolds, babkészités)
vagy szerepjatékkal.

-Tananyag, t¢émak: a babszinhaz miikddése, a babozas
jellemzdi, eléadas kiilonbozo babfigurakkal: fakanalbab és
ujjbab tervezése. Szerepjatékok a tervezett babokkal.
-Mesélo babok: hallott, olvasott és kitalalt torténetek
eldadasa.




szolgald legfontosabb
eszk6zok €s az elért hatas
megfigyelésével (pl. szin,
képkivagas, hanghatas,
szoveg), €s a
tapasztalatok
felhasznalasa jatékos
feladatokban (pl.
félelmetes-megnyugtatd
hangok gytijtése, adott
mozgoképi részlet
hangulatanak
érzékeltetése szines
kompozicioban).

-Kiilonb6z6 médiumok
(pl. konyv, televizid,
film, internet, videojaték)
egyszerl példainak
elemzése tanari
segitséggel, a valésagos
¢s az elképzelt helyzetek
azonositasa céljabol.

Fogalmak: informacid, mozgdokép, konyv, televizio, film, internet

Témakor: All6- és mozgékép — Kép, hang, torténet
Eves 6raszam: 6 éra
Nevelési — fejlesztési cél:

e sajat munkakat, képeket, miialkotasokat, mozgdoképi részleteket szereplok
karaktere, szin-, fényhatas, kompozicid, kifejezéerd szempontjabol szovegesen
elemez, osszehasonlit;

o képek, miialkotasok, mozgoképi kozlések megtekintése utian onalléan
megfogalmazza és indokolja tetszésitéletét;

o képek, miialkotasok, mozgoképi kozlések megtekintése utan adott szempontok szerint
kovetkeztetést fogalmaz meg, megallapitasait tarsaival is megvitatja;

e az adott életkornak megfelelo rovid mozgoképi kozléseket segitséggel elemez, a
vizualis kifejezoeszkozok hasznalatanak tudatositasa érdekében;

o iddbeli torténéseket egyszerti vizualis eszkozokkel, segitséggel megjelenit;

e sajat torténetet alkot, és azt vizualis eszkozokkel is tetszdlegesen megjeleniti;

e adott cél érdekében fotot vagy rovid mozgoképet készit



A kiemelt mondatok a tovabbhaladas feltételei.

Fejlesztési feladatok, ismeretek

Tevékenységek

-Régi magyar gyerekfilmek (pl:
Kemény kalap és krumpliorr)
karakteres szerepldinek képi
megjelenitése, torténetiség, részlet
abrazolasa, dramatikus el6adasa.
-Egyszeri mozgoképi részletekben
(pl. mesefilm, rekldmfilm) hangok és
a képek altal kozvetitett érzelmek (pl.
orom, diih, félelem) azonositasa a
hatasok k6z6s megbeszélésével.
-Optikai kiilonlegességek,
lehetetlenségek (pl. ,,Nagyobb vagyok,
mint egy fa”, ,,Elvesztettem a
fejemet”) 1étrehozéasa egyszerii
digitalis technikaval (pl. fotd, film), és
a tapasztalatok szobeli
megbeszélésével, csoportmunkéaban
Személyesen kapcsolodo torténetek
(pl. problémak az osztalyban, legjobb
emlékeink) vizudlis megjelenitése
egyszerl digitalis eszkozokkel (pl.
fotosorozat, slideshow) az lizenet
egyértelmil kozvetitése érdekében
csoportmunkaban.

-Torténet egyetlen vizudlis vagy egyéb
elemébdl kiindulva (pl. képkocka,
foszerepl6 karakterének leirasa,
regény rovid részlete) sajat torténet
kitalalasa €s vizualis megjelenitése (pl.
képregény, fotosorozat, rovidfilm) a
torténet idobeliségének érzékeltetése
érdekében.-Torténetek, mesék,
népmesek (pl: Lazar Ervin A hazudos
egér; A faba szorult hernyod, Az
igazsagtevo nyul) képregényszeri
abrazolasa, idérendiség, cselekmény
megjelenitésével, kiillonb6zo
nézdpontokbdl vald abrazolassal

-Az egyes médiumokhoz (pl. kdnyv, televizio,
szamitogép) kapcsolddo sajat hasznalati szokasok
(pl. gyakorisag, tarsas vagy onallo tevékenység),
médiaé¢lmények (pl. tetszés ,kivancsisag, rossz
¢lmény) felidézése, kifejezése és megjelenitése
szoban, vizudlisan (pl.rajzolas, babkészités) vagy
szerepjatékkal.

-Tananyag, témak: a babszinhdz miikddése, a
babozas jellemzoi, eléadas kiilonbdzo
babfigurakkal: fakanalbab és ujjbab tervezése.
Szerepjatékok a tervezett babokkal.

-Mesél6 babok: hallott, olvasott és kitalalt
torténetek eldadasa. Az egyes médiumokhoz (pl.
konyv, televizio, szamitogép) kapcsolodo sajat
hasznalati szokasok (pl. gyakorisag, tarsas vagy
0nallo tevékenység), médiaélmények (pl. tetszés,
kivancsisag, rossz ¢lmény) felidézése, kifejezése €s
megjelenitése szoban, vizualisan (pl.rajzolas,
babkészités) vagy szerepjatékkal.

-Tananyag, t¢émak: a babszinhaz miikddése, a
babozas jellemzdi, eldadas kiillonbozo
babfigurakkal: fakanalbab és ujjbab tervezése.
Szerepjatékok a tervezett babokkal.

-Mesélo babok: hallott, olvasott és kitalalt
torténetek eldadasa.

Fogalmak: nézépont, cselekmény, f0szerepld, mellékszerepld, fényhatas, megvilagitas




Témakor: Természetes és mesterséges kornyezet — Valos és kitalalt targyak
Eves 6raszam: 10 6ra

Nevelési — fejlesztési cél:

elképzelt torténeteket, irodalmi alkotasokat bemutat, dramatizal, ehhez egyszerii
eszkozoket: babot, teret/diszletet, kelléket, egyszeri jelmezt készit
csoportmunkaban, és élményeit szovegesen megfogalmazza;

sajat ¢és tarsai vizualis munkait szovegesen értelmezi, kiegésziti, magyarazza;
alkalmazza az egyszerii targykészités legfontosabb technikait: vag, ragaszt, tiiz,
kotoz, fiiz, mintaz;

adott cél érdekében alkalmazza a térbeli formaalkotés kiillonbozd technikait egyénileg
¢€s csoportmunkaban,;

kiilonb6z6 egyszerili anyagokkal kisérletezik, szabadon épit, sajat célok érdekében
konstrual;

kiilonb6z6 alakzatokat, motivumokat, egyszeri vizualis megjelenéseket latvany
alapjan, kiillonbo6z6 vizualis eszkozokkel, viszonylagos pontossaggal megjelenit:
rajzol, fest, formaz, épit;

gylijtott természeti vagy mesterséges formak egyszeriisitésével, vagy a magyar
diszitomiivészet altala megismert mintakincsének felhasznalasaval mintat tervez.

A kiemelt mondatok a tovabbhaladas feltételei.

Fejlesztési feladatok, ismeretek Tevékenységek

-Eszkdzként hasznalhat6 egyszerti
természeti formak és targyak (pl. régi
konyhai eszk6zok, ritka szerszamok)
elemzd-értelmezd rajza megfigyelés
alapjan, kiemelés nagyitassal. Rajzos
hasznalati utasitas készitése a természeti
vagy mesterséges forma esetleg
humorosnak hato, kitalalt hasznalati
modjahoz.

-Korong nélkiil késziild, adott funkcidra
alkalmas egyszerii agyagedény készitése az
alkalmazott technikdbdl adodo 6nallo
tervezés alapjan (pl. homokedény,
konyokedény, papirhenger oldaldhoz
csigakbol épitett, kész edény liregébe
préselve).

-Targytervezés, targyalkotas, vagy
meglévo targy atalakitasa (pl. oltozet
kiegészitd, jaték) hagyomanyos kézmiives
technikdkkal (pl. fonas, himzés, ).

-Az egyes médiumokhoz (pl. konyv, televizio,

szamitogeép) kapcsolddo sajat hasznalati

szokasok (pl. gyakorisag, tarsas vagy onallo
tevékenység), médiaélmények (pl. tetszés,

megjelenitése szoban, vizudlisan (pl.rajzolas,
babkészités) vagy szerepjatékkal.
-Tananyag, t¢émak: a babszinhaz miikddése, a
babozas jellemzdi, eldadas
kiilonbozébabfigurakkal: fakanalbab és ujjbab
tervezése. Szerepjatékok a tervezett babokkal.

-Mesélo babok: hallott, olvasott és kitalalt
torténetek eldadasa.

kivancsisag, rossz €lmény) felidézése, kifejezése €s




-Lakohelyiik (vagy egy meghatarozott
magyar tajegység) jellemzd, hagyomanyos
diszitdmiivészetének mintakincsét
megismerve sajat készitési agyagtargy
diszité motivumanak tervezése. A
kivitelezés technikai lehetdségeinek
megismerése utan a formahoz, funkciohoz
leginkdbb alkalmas diszitmény
kivélasztasa és kivitelezése.

-Csomagolas tervezése, kivitelezése valos
vagy képzeletbeli targy, dolog (pl.
mobiltelefon, szemiiveg, siitemény,
hétmérfoldes csizma, élet vize) szamara a
targy legfontosabb sajatossagainak (pl.
forma, anyag) megtartasaval és vizualis
érzékeltetésével.

-Hulladékanyagokbol 1j funkcioval bird
targyak tervezése, kivitelezése valos vagy
elképzelt funkcio teljesitése érdekében (pl:
flakonokbol és egyéb kiegészitd elemekbdl
fantasztikus jarmiivek tervezése,
modellezése).

-Dramatikus jatékhoz jelmezek és kellékek
készitése onalldéan vagy csoportmunkaban.
Kiilonb6z6 anyagok szakszer(i
Osszeépitése (pl. ragasztas, kotdzes,
drottal).

-Magyar népi tinnepkdr iskolai
bemutatasédhoz (pl. Betlehemezés,
Csillagjaras, Kisze hajtas stb.) atéléséhez
néprajzi dokumentacio (foto, film)
megismerésével hitelességre torekvo
kellékek, jelmezek készitése
csoportmunkaban.

Fogalmak: targytervezés, csomagolas, hasznalati targy-disztargy, vizualis ritmus, formai
egyszerisités, népi cserépedény, himzésminta




Témakor: Természetes és mesterséges kornyezet — Kozvetlen kornyezetiink

Eves oraszam: 12 ora
Nevelési — fejlesztési cél:

o egyszeri eszkozokkel és anyagokbol elképzelt teret rendez, alakit, egyszerii
makettet készit egyénileg vagy csoportmunkaban, és az elképzelést szovegesen is
bemutatja, magyarazza,

o elképzelt torténeteket, irodalmi alkotasokat bemutat, dramatizal, ehhez egyszeri
eszkozoket: babot, teret/diszletet, kelléket, egyszeri jelmezt készit
csoportmunkaban, €s élményeit szovegesen megfogalmazza;

o képek, miialkotasok, mozgoképi kozlések megtekintése utan adott szempontok
szerint kovetkeztetést fogalmaz meg, megallapitasait tarsaival is megyvitatja;

e kiilonbozo alakzatokat, motivumokat, egyszerli vizualis megjelenéseket latvany
alapjan, kiilonboz6 vizualis eszkozokkel, viszonylagos pontossaggal megjelenit:
rajzol, fest, nyomtat, formaz, épit;

o alkalmazza az egyszeri targykészités legfontosabb technikait: vag, ragaszt, kotoz,
fiiz, mintaz;

e adott cél érdekében alkalmazza a térbeli formaalkotas kiilonb6z6 technikait
egyénileg és csoportmunkaban;

e sajat kommunikacios célbél egyszerii térbeli tajékozodast segité abrat — alaprajz,
térkép — készit;

e kiilonbozo egyszerli anyagokkal kisérletezik, szabadon épit, sajat célok érdekében
konstrual.

A kiemelt mondatok a tovabbhaladas feltételei.

Fejlesztési feladatok, ismeretek Tevékenységek

-Evszakoknak megfelelden természeti
formakbol vald kép- és targyalkotas (pl. 6sz:
Oszi terméslények, termésbabok levelekbdl,
targyalkotas 0szi termésekbdl (koszoru,
fiizér); tél: tobozokbdl karacsonyfa, szokasok (pl. gyakorisag, tarsas vagy 6nallo
betlehemi figurak készitése, hovar, hoszobor | tevékenység), médiaélmények (pl. tetszés,
épitése; tavasz: virdgtiindérek, viragbabok,
koszoruk, viragszonyeg).

-Az egyes médiumokhoz (pl. konyv,
televizid, szamitdgép) kapcsolddo sajat
hasznalati

-kivancsisag, rossz €lmény) felidézése,
kifejezése és megjelenitése szoban,

. vizualisan (pl.
-Valos vagy képzeletbeli természetes terek

(pl. barlang, tisztas, viz alatti vilag)
kiilonb6z6 épiiletek (pl. hagyomanyos -Tananyag, témak: a babszinhaz miikodése,
paraszthaz, szinhaz, uszoda, templom, a babozas jellemzdi, eldadas kiilonbozdé

fészer) csoportositasa kiillonbozo ) ] e
szempontok szerint (pl. rendeltetés, anyag, -babﬁgurakkal. fqlfa,nalbab €s ujjbab
tervezése. Szerepjatékok a tervezett

méret, elhelyezkedés, kor, diszitmény), a babokkal
kiilonb6z6 épiilettipusok legfontosabb abokkal.

-rajzolas, babkészités) vagy szerepjatékkal.




jellemzdinek 6sszehasonlitasa és rendezése
érdekében.

-Példak gytijtése €s elemzése tanari
segitséggel eltérd érzelmi hatast kivalto (pl.
hétkdznapi, linnepélyes, titokzatos, rideg,
félelmetes, vidam) épitett terekrdl (pl.
templom, iroda, park, szoba, lift,
zuhanyfiilke, labirintus). A tapasztalatok
beépitése a személyes élményeket és
torténeteket bemutato alkot6 feladatokba.

-Adott, kornyezet (erdd, vizpart, park)
atalakitasara, j funkcidval valo
megtoltésére (pl. fantasztikus kalandpark)
terv, makett készitése berendezéssel egyéni
vagy csoportmunkéban.

-Magyar népi épitészet legjellemzébb
sajatossagainak megismerése, makettépités
valtozatos anyagokbol (pl. karton, agyag,
természetben talalt anyagok) egyéni- és
csoportmunkaban.

-Ismert funkcid (pl. lakas, iskola, orvosi
rendeld, mozi) sajat Gtlet alapjan elképzelt
véltozatanak megtervezése, elkészitése
makettben, az elkésziilt makettekbol
kozosen telepiilésszerkezet (pl. falu,
varosrész) kialakitasa, egyszerli
»terepasztal” megépitése, csoportmunkéban.

-Kiallitds, muzeum, helytorténeti
gyljtemény, tajhaz felkeresése soran
vazlatrajzok készitése a hagyoméanyos
magyar népi élet belsd tereirdl, berendezési
targyair6l. A konkrét kiallitds élményéhez
kothet6 targyalkotas.

-Magyarorszag épitészetének megismerése
érdekében adott funkcidju épiiletek (hidak,
tornyok, kastélyok stb.) képeinek gytijtése, a
képi informéciok felhaszndlésa sik- vagy
térbeli alkotasban, egyénileg vagy
csoportmunkaban (pl. legtobb terhet elbird
hid épitése csoportban, adott tavolsagu
“szakadék” folé két a/3-as miiszaki
rajzlapbol, a legmagasabb torony felépitése
egy rajzlapbol, kifejez6 képalkotas valos
magyar €pitmény témajaban).

-Mesél6 babok: hallott, olvasott és kitalalt
torténetek eldadasa.




-Magyar nemzeti jelképpé valt éptiletek és
mualkotasok (pl. Orszaghéaz, debreceni
Nagytemplom, Szabadsagszobor, Budai var
¢épiiletegylittese stb.) megismerése.

Fogalmak: épitmény, épiilet, telepiilés, nézet: feliil-, alul-, oldalnézet, alaprajz, paraszthaz

2. évfolyam

A vizualis nevelésének legfontosabb feladata az, hogy az alkotas 6romét, motivaltsagat
megorizze, fenntartsa. Ehhez életkori sajatossagaikat, érdeklodésiiket, személyes
tapasztalataikat figyelembe vevd feladatrendszerre van sziikség, mely sok jatékos elemet
tartalmaz és épit a gyerekek sajatos humorérzékére is. Az elsé két évfolyam vizudlis nevelés
gyakorlata ugyanakkor képességfejleszté célu feladatrendszerben jelenik meg. Alkotoi és
befogadoi képességeik fejlesztése kozben meg kell tanitani a gyerekeket a hagyomanyos
ceruzarajz, tollrajz, viz- ¢€s temperafestés, agyaggal végzett mintazas és mas, valtozatos
anyagok ¢és eszkozok szakszerli haszndlatdra. Az eszkOzhaszndlati készségfejlesztés
folyamataban torekedni kell arra, hogy a masodik osztaly végére legalabb jartassag szintre
eljussanak a tanulok. Tovabba arra, hogy az ¢letkoruknak megfeleld kommunikacios és
médiakOrnyezet sajatossagait megismerjék és hasznaljak.

Az els6é két iskolai évfolyam fontos feladata a kisiskoldsok vizualis miiveltségének
megalapozéasa, mely nem 06nallé befogadast célzd ordk megtartasat jelenti, hanem jatékos,
motivald, nagyrészt kifejezd célu képalkotasuk szemléleti segitésére hasznalt jol valogatott
képanyag formajaban rejlik.

Fontos, hogy a gyerekek elé keriil képanyag, az alkot6 munka motivacidjara hasznalt mesék,
zenék, tancmozgéasok mind-mind hozzajaruljanak magyar kultirajuk és magyar miiveltségiik
kialakuldsdhoz, mely fontos alapja a mas kultarak elfogadasanak.

A magyar népi linnepek kellékei, nemzeti jelképeink ismerete és a magyar népi targykultarabol
épitkezd targy- és kornyezetkultira témakordk koézosen jarulnak hozza, hogy a gyerekek
természetesnek €ljék meg nemzeti sajatossagaink ismeretét.

Az 2. évfolyamon a vizualis kultira tantargy alaporaszama: 68 éra



A témakorok attekinto tablazata:

Témakor neve Oraszam
) horizontélisan
Vizualis kifejez6eszkdzok — Erzékelés, jellemzok, tapasztalat beépiil a tobbi
témakorbe
Sikbeli ¢és térbeli alkotasok — Mese, fantazia, képzelet, személyes 28
¢lmények
Vizualis informacié — Vizualis jelek a kdrnyezetiinkben 6
Médiahasznalat — Val6s és virtualis informaciok 6
All6- és mozgokép — Kép, hang, torténet 6
Természetes és mesterséges kdrnyezet — Valos és kitalalt targyak 10
Természetes és mesterséges kornyezet — Kdzvetlen kdrnyezetiink 12
Osszes 6raszam: 68

Témakor: Vizualis kifejezéeszkozok — Erzékelés, jellemzok, tapasztalat
Nincs oraszam, horizontalisan beépiil a tobbi témakorbe

Nevelési — fejlesztési cél: Az masodik évfolyam fejlesztési folyamatat végig kisérd, rendre
1smétlddo fejlesztési feladatokhoz 6raszam nem rendelhetd, mert azokat a tanuldi
tevékenységformakat és tipusokat tartalmazza, melyek, egyrészt az 6voda-iskola atmenetét
szolgaljak a kezd6 szakaszban, és az esetleg fennalld hatranyok lekiizdésére szolgélnak,
masrészt a fejlesztés érdekében rendre meg kell, hogy jelenjenek a legtobb ajanlott
feladattipusban, noha legtobb esetben nem képeznek 6nalld produktumot.

Fejlesztési feladatok és ismeretek:

-Kiilonbo6z6 érzékszervi tapasztalatok (pl. szaglas, hallas, tapintas, latas) élményszeri
feldolgozasa alapjan, egyszerii kovetkeztetések szobeli megfogalmazasa és az élmények,
kialakult érzések vizualis megjelenitése Kkiilonbozé eszkozokkel sikban és térben (pl.
rajz, festés, mintazas, épités/konstrualas, targyalkotas).-A tanulas soran felmeriilod
helyzetekben valos kornyezeti jellemzok (pl. téli taj, ndvény részei, osztalyterem szinei),
képek és abrak (pl. tankdnyvi abra, sajat vagy tarsak rajza) céliranyos megfigyelése, és a
tapasztalatok szoveges megfogalmazasa a latott informaciok pontos leirasa és feldolgozasa
érdekében.

-Kozvetlen megfigyelések utjan szerzett konkrét vizualis tapasztalatok (pl. nagysag,
feliilet, méret, irany, mennyiség, anyagszertuség, elhelyezkedés) alapjan vizualis
jellemzok Kkivalasztasa, csoportositasa, megnevezése (pl. legsotétebb szin, legnagyobb
forma, a kép jobb oldalan elhelyezked6 figura), és az érzékszervi tapasztalatok
kovetkezetes felhasznalasa az alkotomunka soran.

-Megadott szempontok alapjan természeti €s mesterséges targyak gyijtése, megfigyelése, és
a megfigyelések alapjan a targyak pontos leirasa €s valtozatos vizualis megjelenitése jatékos
feladatokban



Fejlesztési feladatok, ismeretek Tevékenységek

élmények,  kialakult  érzések  vizualis
megjelenitése kiillonbozo eszkozokkel sikban (pl.
¢s térben (pl. rajz, festés, mintdzas,
épités/konstrudlas, targyalkotas).
tapasztalatok (pl. nagysag, feliilet, méret, | Tananyag, ttmak: Sajat alakrajz adott
irany, mennyiség, anyagszeriség,
elhelyezkedés) alapjan vizudlis jellemzok
kivalasztasa, csoportositasa, megnevezése (pl.
legsdtétebb szin, legnagyobb forma, a kép jobb
oldalan elhelyezkedd figura), és az érzékszervi
tapasztalatok  koOvetkezetes  felhasznalasa
az alkotdmunka soran.

festés, rajzolas, kollazs,

jatékos hasznalataval.

tudnak a ceruzéak (vonalkarakter,
vonalvastagsag, szinhangulat)?

Kiilonboz6  érzékszervi tapasztalatok (pl. | A kdzvetlen kornyezetben talalhatd targyak,
szaglas, hallas, tapintas, latas) élményszert | jelenségek (pl. illat, hang, zene,szin, fény,
feldolgozasa alapjan, egyszerii | felilet, méret, mozgds, helyzet, sily)

kovetkeztetések szobeli megfogalmazasa és az | Megtapasztalasa  kiilonbozo  jatekossoran, a
célzott élménygytijtés és vizualis megjelenités

mintazas)

érdekében, a vizualis nyelv alapvetd elemeinek

kornyezetbe és adott korcsoportba helyezése
(arany,méret, viszonyitas, szemmérték). Mit

Fogalmak: sik, tér, méret, irany, szin, feliilet, képelem

Témakor: Sikbeli és térbeli alkotasok — Mese, fantazia, képzelet, személyes

élmények
Eves oraszam: 28 ora

Nevelési — fejlesztési cél : A témakor tanulasa hozzajarul ahhoz, hogy a tanulo a
nevelési-oktatasi szakasz végére

e élmények, elképzelt vagy hallott torténetek, szovegek részleteit kiilonb6z6 vizualis

eszkozokkel egyszeriien megjeleniti: rajzol, fest, formaz, épit;
e rovid szovegekhez, egyéb tananyagtartalmakhoz sikbeli és térbeli vizualis

illusztraciot készit kiilonbozo vizualis eszk6zokkel: rajzol, fest, formaz, épit és a

képet, targyat szovegesen értelmezi;
o egyszeri eszkozokkel és anyagokbdl elképzelt teret rendez, alakit, egyszerti

makettet készit egyénileg vagy csoportmunkéban, és az elképzelést szovegesen is

bemutatja, magyarazza,

o elképzelt torténeteket, irodalmi alkotasokat bemutat, dramatizal, ehhez egyszerii

eszkozoket: babot, teret/diszletet, kelléket, egyszerii jelmezt készit
csoportmunkaban, és élményeit szovegesen megfogalmazza;

sajat és tarsai vizualis munkait szovegesen értelmezi, kiegésziti, magyarazza,

sajat torténetet alkot, és azt vizualis eszkozokkel is tetszélegesen megjeleniti;

kiilonboz6 egyszerii anyagokkal kisérletezik, szabadon épit, sajat célok érdekében

konstrual




e élmények, elképzelt vagy hallott torténetek, szovegek részleteit kiilonb6z6 vizualis
eszkozokkel egyszeriien megjeleniti: rajzol, fest, formaz, épit;

e atanulds sordn szerzett tapasztalatait, sajat céljait, gondolatait vizualis megjelenités
segitségével magyardzza, illusztralja egyénileg és csoportmunkaban;

e sajat és masok érzelmeit, hangulatait segitséggel megfogalmazza és egyszert
dramatikus eszkozokkel eljatssza, vizualis eszkdzokkel megjeleniti;

e korabban atélt eseményeket, tapasztalatokat, élményeket kiilonb6zo6 vizualis
eszkozokkel, élményszeriien megjelenit: rajzol, fest, formaz, épit, és magyarazza
azt;

e azonositja a nonverbalis kommunikécio eszkdzeit: mimika, gesztus, ezzel kapcsolatos
tapasztalatait kozlési és kifejezési helyzetekben hasznalja;

e valos vagy digitalis jatékélményeit vizualisan és dramatikusan feldolgozza:
rajzol, fest, formaz, eljatszik, elmesél;

e adott allo- vagy mozgoképi megjelenéseket egyéni elképzelés szerint atértelmez.

A kiemelt mondatok a tovabbhaladas feltételei.

Fejlesztési feladatok, ismeretek Tevékenységek

-Elképzelt vagy hallott torténetek, rovid | -A személyes, kozvetlen kommunikécio
szovegek, irodalmi (pl. mese, vers) vagy zenei | verbalis, vokalis és testbeszéddel torténd
¢lmények (gyermekdal, gyermekjaték, jelzéseinek felismerése, értelmezése.
mondoka) kiilonb6z8 részleteinek vizudlis | _A kozvetlen és a kdzvetett kommunikécid
bemutatasa a sajat Otletek megjelenitese | kozotti alapvetd kiilonbségek (pl. id6/térbeli
erdekeben, kiilonbozd eszkozokkel sikban €s | szinkronitas, eltérés, jelenlét, érzékszervek
térben (pl. szines rajz, festmény, nyomat, | hasznalata) felismerése konkrét

kollazs, plasztika, makett, tablo), és a kitalalt | médiaszovegek (pl. konyv, gyermekmiisor,
vizualis  otletek szoveges magyarazataval | gyerekeknek sz6016 koncertfilm, videoklip,
(Illusztracio sikban, vagy térben) Szemléltetésre | Sms, emotikonok) alapjan.

ajanlott képanyag: Reber Lasz1o, Reich Karoly, | -Ismerkedés kiilonboz valosagstatusza
Henzelmann Emma, Sajdik Ferenc illusztracioi. | médiaszovegekkel.

-Sajat kitalalt torténet elmesélése, €s a torténet
néhany fontosabb jelenetének tobbalakos
vizualis megjelenitése tetszleges eszkozokkel.
-Kordbban  atélt események, kiilonb6zo
személyes €lmények felidézése ¢€s tetszoleges
megjelenitése kiilonboz6 eszkdzokkel sikban és
térben (térabrazolasi képesség, emberabrazolas, gyermekmiisorok, gyermekdjsagok,

kifejezOképesség fejlesztése) Szemléltetésre képregények, életkornak megfeleld

ajanlott keépanyag: Turner tajképei, Brueghel: | rajzfilmek, gyermekeknek késziilé internetes
Gyerekjatékok, Parasztlakodalom, Vankoéné honlapok alapjan). A kiilonbozé

Dudas Juli: Jeles napok, népélet. médiaszovegek (pl. tehetségkutatd miisorok,
-Képek, vizualis mialkotasok atértelmezése | sportkdzvetités, sorozatok, filmek, animacios
(emberabrazolas, differencialt arcabrazolas, | filmek, reality miisorok) szerepléivel vald
térabrazolasi képesség fejlesztése | azonosulasra reflektalas lehetdsege (pl.
Szemléltetésre ajénlott képanyag: Szentkorona | iranyitott beszélgetés keretében).

zomancképei, Szent Laszlo legendak, XI-XII.

-A valosag és fikcio kozotti kiillonbség
megragadasa.

-Sajat megélt €lmények ¢€s tapasztalatok
Osszevetése (pl. azonossagok, eltérések
mentén) a média altal kozvetitett,
megjelenitett vildgokkal (pl.




szazadi freskok, Csontvary Kosztka Tivadar
tajképei.

-Személyes érzelmek, hangulatok kifejezése
képalkotasban (kifejezd képalkotds, kifejezd
jellegti plasztikus alkotds) Munkacsy Mihaly:
Asité inas, Mednyanszky Laszl6: Verekedés
utan, E. Delacroix: Vihartol megrémiilt 16.
-Adott érzelmi allapot (pl. boldogsag, rémiilet,

tanacstalansag) kifejezése arcjatékkal ¢és
gesztusokkal, = az  érzelmek  kifejezési
lehetdségeinek tudatositdsa érdekében. A
tapasztalatok felhasznéldsa egyszerli vizudlis
megjelenités soran (emberabrazolas,
differencialt arc abrazolds, kézabrazolas)

Szemléltetésre ajanlott képanyag: Anna Margit:
Rémiilet, Rembrandt és Saskia, Paul Klee:
Onarckép, Leonardo da Vinci: Mona Lisa,
Modigliani portréképei.

-Olvasmany- vagy zenei élményhez a jelentést
vagy hangulatot erdsitd vizualis illusztracio
készitése valasztott technikaval, és Magyar
népmesékhez, népi mondokakhoz, népdalokhoz
vizualis illusztracio készitése hagyomanyos,
ember- vagy allatabrazolast is megjelenitd
népmiivészeti alkotasok (karcolozott, faragott

pasztormivészeti  targyak) stiluselemeinek
felhasznalasaval.
-Tanult irodalmi, =zenei ¢élmények, ¢&s

médiaélmények (pl. mese, vers, gyermekdal,
zenem, animacios film) fontos helyszineinek
¢és szerepldinek megjelenitése sikban (pl. rajz,
festés, vegyes technika) és térben egyszerii
eszkozok  felhasznaldsaval (pl.  drapéria,
kartondoboz, paravan, osztalyterem
atrendezése) csoportmunkaban

-Irodalmi, zenei és médiaélmények (pl. mese,
vers, gyermekdal, zenemi, animécids film)

fontos  helyszineinek  és  szerepldinek
megjelenitése egyszeri eszk6zok
felhasznalasaval (targyakkal val6 babozas,
targyak megszemélyesitése) Szemléltetésre

ajanlott: Foky Ott6: Elloptak a vitaminomat,
1966, Babfilm, 1975.

-Mozgasélmények (pl. tanc, csoportos jaték,
korjaték, kortanc) vizudlis  atirdsa  (pl.
vonalakkal, foltokkal, szinekkel).

-Magyar nyelv ¢s irodalom: Szoveg
értelmezése, nem verbalis jelzések
értelmezése, hasznalata beszéd kozben.

-Mese ¢€s valosag kiilonbsége. A megismert
mese, torténet tanulsaganak osszevetése sajat
tapasztalatokkal, eseményekkel. Az explicit
informdciok, allitdisok megértése, értelmezése,
értékelése, egyszerii kovetkeztetések
levonasa.

-Erkolcstan: masnak lenni/elfogadas,
kirekesztés.

-Nappal ¢és ¢jszaka. A vilag, ahol ¢élink. Fold
¢s a csillagok. Eldlények, életkdzosségek.

-Drama ¢és tanc: Torténetek kitalalasa és
kiscsoportos vagy paros megvalodsitasa.

-Személyesen atélt, elképzelt és a médiaban
latott, hallott esemény megjelenitése rajzban,
onalldan készitett babbal, szerepjatékkal.

-Tartalom, témak: a szavak nélkiili kozlés
eszkozei (mimika, gesztusok). Jaték: szavak
nélkiili beszéd megértése.

-Mese és versillusztracio: a torténet
szerepldinek azonositasa €s jellemzése.




Fogalmak: torténet, szerepld, helyszin, vizualis jellemzOk/karakter, illusztracio, vizualis
technikak, népmiivészeti technikak, faragas

Témakor: : Vizualis informacio — Vizualis jelek a kornyezetiinkben
Oraszam: 6 ora
Nevelési — fejlesztési cél:

e atanulas soran szerzett tapasztalatait, sajat céljait, gondolatait vizualis
megjelenités segitségével magyarazza, illusztralja egyénileg és csoportmunkaban;
a vizualis nyelv elemeinek értelmezésével és hasznalataval kisérletezik;
az adott életkornak megfeleld tajékoztatast, meggydzést, figyelemfelkeltést szolgalo,
célzottan kommunikacios szandéku vizualis kozléseket segitséggel értelmez;

e egyszeri, mindennapok soran hasznalt jeleket felismer;

e adott cél érdekében egyszerii vizualis kommunikaciot szolgalé megjelenéseket —
jel, meghivo, plakat — készit egyénileg vagy csoportmunkaban;

e pontosan ismeri allamcimeriink és nemzeti zaszlonk felépitését, osszetevoit,
szineit

A kiemelt mondatok a tovabbhaladas feltételei

Fejlesztési feladatok, ismeretek Tevékenységek
— A tanulds sordn  felmeriild | -Kornyezetiinkben talalhato jelek, jelzések (pl.
helyzetekben tanitasi | jelzélampa, térkép, alaprajz, kozlekedési

egysegekhez, & egyeb tantdrgyi | yspla, cégér, piktogram, embléma, szimbolum,
tartalmakhoz a tanulast vagy | zasz16, markajelzés, logo) osszegytijtése jatékos
megertest segité egyszerti abra (pl. | feladatok l1étrehozasanak céljabol (pl. valds és
szamegyenes, betlisablon, | virtualis tarsasjaték, dramatikus jaték,

szokartya) és eszkoz (pl. tablo, | kincsvadaszat).

makett, tarsasjatek)  készitése, -Tartalom, téma: a szavak nélkiili kozlés
személyes celok érvényesitésével. | eq7k57ei (mimika, gesztusok, jelbeszéd). Jelek és

— Kisgyerekeknek 52010 | jelképek: az iras kezdeti formai (képiras,
konyvboritok, flizetek, hirdetések | titkosiras, sajat titkos jel tervezése), képi jelek
lizenetének  elemzése  tandri | kdrnyezetiinkben (utcan, épiiletekben, erdei
segitséggel, és a tapasztalatok | kirdnduldson stb.), hang- és fényjelek, szinjelek.
felhasznalasa egyszerli tervezési | Tervezgs: egy valasztott tantdrgy emblémajanak
feladatokban (pl. plakat, névtabla, | megtervezése.
utcatabla, hazszamtabla készitése,
fiizetborito, csomagoldpapir,
meghivo tervezése).

— Kozvetlen kornyezetében talalhato
jelek, jelzések (pl. ttjelzés,

-Monogram tervezése egyedi betliforméakkal. Az
ABC betliinek megszemélyesitése (vicces
részletrajzok, kiegészitések).




kozlekedési jelzés, piktogram,
zenei kotta) gylijtése, értelmezése
tanitoi segitséggel és a
tapasztalatok felhasznalasa jatékos
feladatokban (pl. rajzolt
kozlekedési terepasztal és annak
kiegészitése térbeli kozlekedési
tablakkal).

— Iskolai ¢letében  megjelend
szabalyok kapcsan piktogramokat,
rajzi jeleket alkot. Véleményt
formal tarsai piktogramterveinek
érthetdségével kapcsolatban.

— Magyar nemzeti szimbdolumok
gytjtése (pl. allamcimer, nemzeti
zaszlo, Szent Korona, Kossuth-
cimer, ‘56-os lyukas z4szl6) és a
szimbolikus elemek felhasznalasa
az alkot6 munka soran (pl.
targyalkotas diszitményeként:
huszarcsako, parta).

— Magyar népi diszitémivészet
jelkészletének gyljtése,
kisérletezés a  szimbolumok
értelmezésével  (tulipan, nap,
madarmotivum, kigyd stb.), tanitoi
segitséggel, egyénileg, vagy
csoportban.

Fogalmak: jel, jelzés, vizualis lizenet, hirdetés, leegyszertsités, valtozat, diszitdmotivum,
szimbolum

Témakor: Médiahasznalat - Valos és virtualis informaciok
Oraszam: 6 ora

Nevelési — fejlesztési cél:

e sajat munkakat, képeket, miialkotasokat, mozgoképi részleteket szereplok
karaktere, szin-, fényhatas, kompozicio, kifejezéero szempontjabol szovegesen
elemez, 6sszehasonlit;

e az adott életkornak megfeleld tajékoztatast, meggydzést, figyelemfelkeltést szolgalo,
célzottan kommunikacios szandéku vizualis kozléseket segitséggel értelmez;

e adott cél érdekében fotdt vagy rovid mozgdképet készit; valés vagy digitalis
jatékélményeit vizualisan és dramatikusan feldolgozza: rajzol, fest, formaz,
nyomtat, eljatszik, elmesél



A kiemelt mondatok a tovabbhaladas feltételei.

Fejlesztési feladatok, ismeretek

Tevékenységek

— Régi magyar reklamok (pl. “Hurka
Gyurka”, “Ezt nem lehet megunni”,
“Bontott csirke”, “Forgd morgd” sth.)
megnézéséhez.

— kapcsolodo tapasztalatok, érzések (pl.
tetszés, kivancsisag, félelem)
megbeszélése  és  megjelenitése
valtozatos eszkozokkel (pl. rajzolas,
festés, babkészités, szerepjaték). A

megbeszélés  eredményeként  a
valosag és a képzelet
megkiilonboztetése.

— Kisgyerekeknek  sz6l6  célzottan
kommunikécios szandéku mozgoképi
megjelenések  (pl. tv  rekldm,

gyermekmiisor) {izenetének elemzése
tanari segitséggel, a kommunikacios
célt szolgdlod legfontosabb eszkdzok
¢s az elért hatds megfigyelésével (pl.
szin, képkivagas, hanghatas, szoveg),
és a tapasztalatok felhasznélasa
jatékos feladatokban (pl. félelmetes-
megnyugtatd hangok gytijtése, adott
mozgoOképi  részlet hangulatanak
érzékeltetése szines kompozicidban).
— Kiilonb6z6 médiumok (pl. konyv,
televizio, film, internet, videojaték)
egyszerli példainak elemzése tanari

segitséggel, a valosdgos ¢és az
elképzelt helyzetek  azonositasa
céljabol.

-Kornyezetiinkben talalhato jelek, jelzések (pl.
jelzélampa, térkép, alaprajz, kozlekedési tabla,
cégér, piktogram, embléma, szimbo6lum, z4szl9,
markajelzés, logo) dsszegytijtése jatékos
feladatok 1étrehozasanak céljabol (pl. valos és
virtualis tarsasjaték, dramatikus jaték,
kincsvadaszat).

-Tartalom, téma: a szavak nélkiili kozlés
eszkozei (mimika, gesztusok, jelbeszéd). Jelek
¢s jelképek: az iras kezdeti formai (képiras,
titkosiras, sajat titkos jel tervezése), képi jelek
kornyezetlinkben (utcan, épiiletekben, erdei
kirandulédson stb.), hang- és fényjelek,
szinjelek.

-Tervezés: egy valasztott tantargy
emblémajanak megtervezése.

-Monogram tervezése egyedi bettiformakkal.
Az ABC betliinek megszemélyesitése (vicces
részletrajzok, kiegészitések).

-Turistatérkép tanulméanyozasa: turistautak
jelzései. Kincset rejtd titkos térkép tervezése
egyedi jelzésekkel.

Fogalmak: informaci6, mozgokép, konyv, televizid, film, internet

Témakor: Allo- és mozgékép — Kép, hang, torténet

Oraszam: 6 ora

Nevelési — fejlesztési cél:

e sajat munkaékat, képeket, miialkotasokat, mozgdoképi részleteket szereplok karaktere,
szin-, fényhatés, kompozicio, kifejezéerd szempontjabodl szovegesen elemez,

0sszehasonlit;




o képek, miialkotasok, mozgoképi kozlések megtekintése utan 6nalloan megfogalmazza
¢s indokolja tetszésitéletét;

e képek, miialkotasok, mozgoképi kozlések megtekintése utian adott szempontok
szerint kovetkeztetést fogalmaz meg, megallapitasait tarsaival is megvitatja;

e az adott életkornak megfelelé rovid mozgoképi kozléseket segitséggel elemez, a
vizualis kifejezoeszkozok hasznalatanak tudatositasa érdekében;

o iddbeli torténéseket egyszerti vizualis eszkozokkel, segitséggel megjelenit;

e sajat torténetet alkot, és azt vizualis eszkozokkel is tetszdlegesen megjeleniti;

e adott cél érdekében fotot vagy rovid mozgoképet készit

A kiemelt mondatok a tovabbhaladas feltételei.

Fejlesztési feladatok, ismeretek Tevékenységek

— Egyszeri mozgoképi részletek | -Kornyezetiinkben talalhato jelek, jelzések (pl.
(pl. animécios film, reklamfilm) | jelz6lampa, térkép, alaprajz, kozlekedés tabla,
Cse]ekményének elemzése, és a cégér, piktogram, embléma, szimbolum, zaszlo,
tapasztalatok felhasznalasa | markajelzés, logo) Osszegyiijtése jatékos
jatékos feladatokban (pl. idébeli feladatok 1étrehozasanak céljabol (pl. valos és

virtudlis tarsasjaték, dramatikus jaték,

torténés képkockainak | ', :
kincsvadaszat).

rendezése, hang nélkiil

bemutatott mozgoképi részletek | -Tartalom, téma: a szavak nélkiili kozlés

“szinkronizalasa®). eszkozei (mimika, gesztusok, jelbeszéd). Jelek €s
— EBgyszeri mozgoképi | Jelképek: az iras kezdeti formai (képiras,
titkosiras, sajat titkos jel tervezése), képi jelek
kornyezetiinkben (utcan, épiiletekben, erdei
kirdnduldson stb.), hang- és fényjelek, szinjelek.

részletekben  (pl.  mesefilm,
animacios film : Magyar
népmesék, Rofusz Ferenc: A
légy) hangok és a képek altal | -Tervezés: egy valasztott tantargy emblémajanak
kozvetitett érzelmek (pl. 6rom, | megtervezése.

dith, felelem) azonositasa a | -Monogram tervezése egyedi betiiformakkal. Az
hatasok kozos megbeszélésével. | ABC betliinek megszemélyesitése (vicces

— Foto- vagy rajzsorozat készitése | részletrajzok, kiegészitések).

a mindennapok Soran | Tyristatérkép tanulmanyozasa: turistautak

tapasztalhato idobeli valtozasok | jelzései. Kincset rejté titkos térkép tervezése
szemléltetése  erdekeben  (pl. | egyedi jelzésekkel.

napirend, naplemente, Luca-buza
fejlodése).

— Mozgasilluziot  keltd régi
papirjatékok  megismerése a
tapasztalatok felhasznalasa
onall6 alkotdé munkédban (pl.
“porgetds mozi”).

Fogalmak: animacios film, képkocka, képregény, hanghatas, képsorozat




Témakor: Természetes és mesterséges kornyezet — Valos és kitalalt targyak
Oraszam: 10 6ra
Nevelési — fejlesztési cél:

o elképzelt torténeteket, irodalmi alkotasokat bemutat, dramatizal, ehhez egyszeri
eszkozoket: babot, teret/diszletet, kelléket, egyszeri jelmezt készit
csoportmunkaban, €s élményeit szovegesen megfogalmazza;

e sajat és tarsai vizualis munkait szovegesen értelmezi, kiegésziti, magyarazza;

e alkalmazza az egyszeri targykészités legfontosabb technikait: vag, ragaszt, tiiz,
varr, kotoz, fliz, mintaz;

e adott cél érdekében alkalmazza a térbeli formaalkotés kiilonb6z6 technikait egyénileg
¢€s csoportmunkaban;

e kiilonbozo egyszerli anyagokkal kisérletezik, szabadon épit, sajat célok érdekében
konstrual;

e kiilonb6zo6 alakzatokat, motivumokat, egyszerii vizualis megjelenéseket latvany
alapjan, Kkiilonboz6 vizualis eszkozokkel, viszonylagos pontossaggal megjelenit:
rajzol, fest, nyomtat, formdz, épit;

o gyilijtott természeti vagy mesterséges formak egyszeriisitésével, vagy a magyar
diszitomiivészet altala megismert mintakincsének felhasznalasaval mintat tervez.

A kiemelt mondatok a tovabbhaladas feltételei.

Fejlesztési feladatok, ismeretek Tevékenységek

— Egyszerli természeti- €s mesterséges
formak elemzd-értelmezd rajzolésa.
— A késziilt rajzok leegyszerlsitésével

- Kornyezetlinkben talalhato jelek,
jelzések (pl. jelzélampa, térkép,
alaprajz, kozlekedési tabla, cégér,

sor- es teriilodisz alkotasa piktogram, embléma, szimbolum,
(megfigyelés utani ertelmezo rajz z4sz16, markajelzés, logo)
készitése, részletkiemelés, nagyitas, Osszegylijtése jatékos feladatok
atir6, redukdldé  motivumtervezés, létrehozasanak céljabol (pl. valos
sablonalakitas  kivagassal —ismétlés ¢s virtualis tarsasjaték, dramatikus
sordisz alkotassal, teriilddisz alakzatba jatek, kincsvadaszat).

rendezéssel  technika:  stencilezés, - Tartalom, téma: a szavak nélkiili

kozlés eszkozei (mimika,
gesztusok, jelbeszéd). Jelek és
jelképek: az iras kezdeti formai
(képiras, titkosiras, sajat titkos jel
tervezése), képi jelek
kornyezetiinkben (utcan,
épiiletekben, erdei kiranduldson

atrajzolas, szinezés, nyomat).

— Egyszer(i targy készitése hagyoményos
kézmiives technikdk alkalmazéasaval
(pl.  fonéds, szOvés, nemezelés,
gyongyflizés, agyagozas).

— Képi inspiracio6 alapjan (pl. természeti

jelenségek,  allatok, — népmiiveészeti sth.), hang- és fényjelek, szinjelek.
motivumok)  egyszerli  mintaclem - Tervezés: egy valasztott tantargy
tervezése (pl. 4atrajzolas, racshald, emblémajanak megtervezése.
indigd  alkalmazasa) A  tervezés - Monogram tervezése egyedi

betuformakkal. Az ABC betuiinek




érdekében egyszertii rajzok készitése és megszemélyesitése

szOveges magyarazata. (viccesrészletrajzok, kiegészitések).
— Elképzelt, mesebeli targyak (pl. - Turistatérkép tanu'lmé'nyozaisai
mindenkit megtincoltatd hangszer, turistautak jelzései. Kincset rejtd

titkos térkép tervezése egyedi

lathatatlanna tevé ékszer, haromélti oY
jelzésekkel.

jarmi) tervezése ¢és  létrehozasa
valasztott egyszerii anyagokbol (pl.
papirpép, karton, hurkapdlca, textil,
gumi).

— Dramatikus jaték céljara  ujjbab,
sikbab, kellék (pl. varazspalca, “ramas
csizma”, “kéleves”) jelmezelem (pl.
kalap, maszk, kotény), diszlet
tervezése ¢s elkészitése természetes
vagy  mesterséges/ujrahasznosithatd
anyagokbol (pl. textil, fonal, papir
vagy muanyag hulladék, természetben
talalt anyagok) csoportmunkdban is.

— Gyerekcsoport  altal ismert mese
alapjan var, kastély konstrudlasa (pl.
egyszerli konstrudlds papirhengerek
Osszeépitésével, festésével, ajtok,
ablakok, ajtok kivagasaval, rajzolt
szereplokkel — valo  kiegészitéssel)
Szemléltetésre  ajanlott  képanyag:
Markus Géza: Cifra  palota,
Kecskemét, magyar varak képei.

Fogalmak: targytervezés, csomagolas, hasznalati targy-disztargy, vizualis ritmus, formai
egyszerisités, népi cserépedény, himzésminta

Témakor: Természetes és mesterséges kornyezet — Kozvetlen kornyezetiink
Oraszam: 12 ora
Nevelési — fejlesztési cél:

e egyszeru eszkozokkel és anyagokbol elképzelt teret rendez, alakit, egyszeri
makettet készit egyénileg vagy csoportmunkaban, €s az elképzelést szovegesen is
bemutatja, magyarazza,

o elképzelt torténeteket, irodalmi alkotasokat bemutat, dramatizal, ehhez egyszeri
eszkozoket: babot, teret/diszletet, kelléket, egyszerii jelmezt készit
csoportmunkaban, €s élményeit szovegesen megfogalmazza;



o képek, miialkotasok, mozgoképi kozlések megtekintése utan adott szempontok szerint
kovetkeztetést fogalmaz meg, megallapitasait tarsaival is megvitatja;

e Kkiilonboz6 alakzatokat, motivumokat, egyszeri vizualis megjelenéseket latvany
alapjan, kiillonb6zo vizualis eszkozokkel, viszonylagos pontossaggal megjelenit:
rajzol, fest, nyomtat, formaz, épit;

e alkalmazza az egyszeri targykészités legfontosabb technikait: vag, ragaszt, tliz, varr,
kotoz, fiiz, mintaz;

e adott cél érdekében alkalmazza a térbeli formaalkotas kiilonb6z0 technikait egyénileg
¢s csoportmunkaban;

e sajat kommunikacios célbol egyszerii térbeli tajékozodast segité abrat —alaprajz,
térkép — készit;

e kiilonbozo egyszerli anyagokkal kisérletezik, szabadon épit, sajat célok érdekében
konstrual.

A kiemelt mondatok a tovabbhaladas feltételei.

Fejlesztési feladatok, ismeretek
— A kozvetlen kornyezet elemeinek és

Tevékenységek

- Az egyes médiumokhoz (pl. konyv,

¢épiilettipusainak (utca, tér,
miiemlék, nevezetes
¢épiilet) Osszegyljtése és életszeri
megfigyelése, adott helyszinen vagy
emlékezetbdl, megfigyelési
szempontok szerinti megorokitése
kiilonb6zo technikéakkal (pl.
rajzolas, festés, mintdzas, montazs).
A kozvetlen kornyezet kiilonbozd
méretli tereinek (pl. utca, jatszotér,
buszmegallo, sajat szoba,
¢léskamra, fiok) megfigyelése és
leirdsa  kiilonb6zé  szempontok
szerint (pl. zajok, szagok, szinek,
funkciok, rendezettség) ¢és a
tapasztalatok felhasznaldsaval a tér
attervezése a tér jellemzdinek,
stilusanak ~ vagy  hangulatanak
megvaltoztatasa érdekében,
csoportmunkaban is. A tervezés
érdekében egyszerti rajzok készitése
¢€s szoveges magyarazata.

A kozvetlen kornyezet
épitett/tervezett  elemeinek  és
épiilettipusainak Gsszegytijtése (pl.
park, iskola, vegyesbolt, templom,
bisztrd, viztorony, szemétgyiijtd
sziget) ¢és vizualis megjelenitése

televizio, szamitogép) kapcsolodo
sajat hasznalati szokasok (pl.
gyakorisag, tarsas vagy 6nallo
tevékenység), médiaélmények (pl.
tetszés, kivancsisag, rossz ¢lmény)
felidézése, kifejezése és
megjelenitése szoban, vizualisan (pl.
rajzolas, babkészités) vagy
szerepjatékkal.

Tananyag, témak: a babszinhdz
miikodése, a babozas jellemzdi,
eldadas kiilonbozo babfigurakkal:
fakanalbab és ujjbab tervezése.
Szerepjatékok a tervezett babokkal.
Mesélo babok: hallott, olvasott €s
kitalalt torténetek eldadésa.




kiilonb6z6 eszkozokkel sikban és
térben (pl. rajz, festés, montazs,
talalt targy atalakitds, makett). A
gyljtés segitségével a sziikebb
lakohely  valasztott  részletének
makettezése  vagy  megépitése
egyszerl anyagokbol, a tér jatékos

bemutatasa érdekében,
csoportmunkaban is.
— Helyi muzeum, kiallitas,

helytorténeti gyljtemény, tajhaz
latogatdsa,  azzal = kapcsolatos
ismeretszerzés alapjan élményszerli
vizualis megjelenitése

Fogalmak: épitmény, épiilet, telepiilés, nézet: feliil-, alul-, oldalnézet, alaprajz, paraszthaz

3. évfolyam

Ebben az iskolaszakaszban is kiemelt fontossdgu az dromteli, motivalt alkotoi energidk
fenntartasa, melyet a valtozatos, élményalapu feladatok rendszerében, a gyerekek személyes
érdeklodését figyelemmel kisérd és azt elfogado, differencidlt feladatkiadéassal, személyre
szabott, formalo- segitd értékeléssel €s figyelemmel érhetink el. A gyerekek rajzolési,
abrazolasi képességeinek fejlédése sajat rajzi sémaik valtozdsiban kovethetdé nyomon. A
fejlesztés érdekében a sématdrést eldsegitd, valtozatos, jol szemléltetett feladatokat kell a
tanulocsoport alapos ismeretének birtokdban tervezniink. Az emberabrazolas, arcabrazolas a
gyerekek kozott kialakult barati korokben, egymas rajzi szokésainak eltanulaséaval is valtozik.
A tér megjelenitésére alkalmazott dbrazolasi sémak valtozasara ugyanigy hatdssal van a gyerek
kornyezetében €16 idOsebb testvér, a rajzolni tudd sziild is.—A vizudlis miveltség
megalapozasanak jelentds allomésa ez az i1ddszak, amikor az érzékszerveik segitségével a
kornyezet jelenségeinek a lehetd legpontosabb megfigyelése zajlik. Ekkor fejleszthetd
leginkabb a hétkoznapi és a milivészi vizualis kozlések kozotti azonossagok és kiilonbségek
felismerése és rendszerezése az életkornak megfeleld szinten.

Az adott korosztaly mindennapi digitalis eszkdzfelhasznalo. Ezért fontos a digitalis képkészités
lehetdségeivel, a gyerek kornyezetében egyre hangstilyosabba valo médiajelenségekkel iskolai
keretek kozott zajlo foglalkozas is. A valos anyagokhoz és eszkozokhoz kotott alkotds
motivaldsa, segitése, kiemelt tanitoi feladat. A 3-4. évfolyam tanul6i egyre inkdbb képesek
tanulotarsaik alkotasait értékelni. Fontos, hogy ez a képesség sajat munkajuk értékelésében is
megmutatkozzon, értéknek tekintsék a befejezett, kész alkotds 1étrehozasat.



Ebben az iskolaszakaszban is kiemelt fontossagu az Oromteli, motivalt alkotoi energidk
fenntartdsa, melyet a valtozatos, ¢lményalapt feladatok rendszerében, a gyerekek személyes
érdeklodését figyelemmel kisérd és azt elfogado, differencialt feladatkiadassal, személyre
szabott, formalo- segitd értékeléssel és figyelemmel érhetiink el. A gyerekek rajzolasi,
abrazolasi képességeinek fejlodése sajat rajzi sémaik valtozasaban kovethetdé nyomon. A
fejlesztés érdekében a sématorést eldsegitd, valtozatos, jol szemléltetett feladatokat kell a
tanulocsoport alapos ismeretének birtokaban tervezniink. Az emberabrazolas, arcdbrazolas a
gyerekek kozott kialakult barati korokben, egymas rajzi szokdsainak eltanulasaval is valtozik.
A tér megjelenitésére alkalmazott dbrazolasi sémak valtozasara ugyanigy hatassal van a gyerek
kornyezetében ¢él6 idOsebb testvér, a rajzolni tudd sziild is.—A vizualis miiveltség
megalapozasanak jelentds allomdsa ez az idészak, amikor az érzékszerveik segitségével a
kornyezet jelenségeinek a lehetd legpontosabb megfigyelése zajlik. Ekkor fejleszthetd
leginkabb a hétkoznapi és a miivészi vizualis kozlések kozotti azonossagok és kiilonbségek
felismerése ¢és rendszerezése az életkornak megfeleld szinten.

Az adott korosztaly mindennapi digitalis eszkozfelhasznald. Ezért fontos a digitalis képkészités
lehetdségeivel, a gyerek kornyezetében egyre hangsulyosabbé valo médiajelenségekkel iskolai
keretek kozott zajlo foglalkozas is. A valds anyagokhoz és eszkozokhoz kotott alkotas
motivalasa, segitése, kiemelt tanitoi feladat. A 3-4. évfolyam tanuléi egyre inkabb képesek
tanulotarsaik alkotasait értékelni. Fontos, hogy ez a képesség sajat munkdjuk értékelésében is
megmutatkozzon, értéknek tekintsék a befejezett, kész alkotés 1étrehozasat.

Ebben az iskolaszakaszban is kiemelt fontossaghi az Oromteli, motivalt alkotdi energidk
fenntartasa, melyet a valtozatos, élményalapt feladatok rendszerében, a gyerekek személyes
érdeklddését figyelemmel kisérd és azt elfogado, differencialt feladatkiadassal, személyre
szabott, formalo- segitd értékeléssel €s figyelemmel érhetink el. A gyerekek rajzolasi,
abrazolasi képességeinek fejlédése sajat rajzi sémaik valtozésaban kovethetdé nyomon. A
fejlesztés érdekében a sématdrést eldsegitd, valtozatos, jol szemléltetett feladatokat kell a
tanulocsoport alapos ismeretének birtokaban tervezniink. Az emberabrazolas, arcabrazolas a
gyerekek kozott kialakult barati korokben, egymas rajzi szokasainak eltanuldsaval is valtozik.
A tér megjelenitésére alkalmazott dbrazolasi sémak valtozasara ugyanigy hatdssal van a gyerek
kornyezetében €16 idOsebb testvér, a rajzolni tudd sziild is.—A vizudlis miveltség
megalapozasanak jelentds allomasa ez az 1ddszak, amikor az érzeékszerveik segitségével a
kornyezet jelenségeinek a lehetd legpontosabb megfigyelése zajlik. Ekkor fejleszthetd
leginkabb a hétkdznapi és a miivészi vizudlis kozlések kozotti azonossagok és kiillonbségek
felismerése ¢és rendszerezése az életkornak megfeleld szinten.

Az adott korosztaly mindennapi digitalis eszkdzfelhasznalo. Ezért fontos a digitalis képkészités
lehetdségeivel, a gyerek kornyezetében egyre hangsulyosabba valé médiajelenségekkel iskolai
keretek kozott zajlo foglalkozas is. A valos anyagokhoz és eszkozokhoz kotott alkotas
motivaldsa, segitése, kiemelt tanitoi feladat. A 3-4. évfolyam tanuloi egyre inkdbb képesek
tanulotarsaik alkotasait értékelni. Fontos, hogy ez a képesség sajat munkajuk értékelésében is
megmutatkozzon, értéknek tekintsék a befejezett, kész alkotas 1étrehozasat.

Az 3. évfolyamon a vizualis kultira tantargy alaporaszama: 68 éra

A témakorok attekinto tablazata:

Témakor neve Oraszam




Sikbeli és térbeli alkotasok — Mese, fantdzia, képzelet, személyes 24
¢lmények
Vizuélis informacié — Vizudlis jelek a kornyezetiinkben 8
M¢édiahasznalat — Valos és virtualis informaciok 8
All6- és mozgokép — Kép, hang, torténet 6
Természetes és mesterséges kdrnyezet — Valos és kitalalt targyak 11
Természetes és mesterséges kornyezet — Kozvetlen kornyezetiink 11
Osszes 6raszam: 68

Témakor: Sikbeli és térbeli alkotasok — Mese, fantazia, képzelet, személyes

élmények

Oraszam: 24 ora

Nevelési — fejlesztési cél:

A témakor tanulasa hozzajarul ahhoz, hogy a tanulé a nevelési-oktatasi szakasz végére:

élmények, elképzelt vagy hallott torténetek, szovegek részleteit kiilonb6zo vizualis
eszkozokkel egyszeriien megjeleniti: rajzol, fest, nyomtat, fotdz, forméz, épit;
korabban atélt eseményeket, tapasztalatokat, élményeket kiilonb6z6 vizualis
eszkozokkel, élményszeriien megjelenit: rajzol, fest, nyomtat, formaz, épit, fotdz és
magyarazza azt;

rovid szovegekhez, egyéb tananyagtartalmakhoz sikbeli és térbeli vizualis illusztraciot
készit kiilonboz6 vizualis eszkozokkel: rajzol, fest, nyomtat, fotdéz, formdz, épit €s a
képet, targyat szovegesen értelmezi;

sajat és tarsai vizualis munkait szovegesen értelmezi, kiegésziti, magyarazza;
sajat munkakat, képeket, miialkotasokat, mozgoképi részleteket szereplok karaktere,
szin-, fényhatés, kompozicio, kifejezéerd szempontjabdl szovegesen elemez,
0sszehasonlit;

képek, miialkotasok, mozgoképi kozlések megtekintése utdn onalloan megfogalmazza
¢s indokolja tetszésitéletét;

valoés vagy digitalis jatékélményeit vizualisan és dramatikusan feldolgozza: rajzol,
fest, formaz, nyomtat, eljatszik, elmesél;

sajat torténetet alkot, és azt vizualis eszkozokkel is tetszélegesen megjeleniti.

egyszeri eszkozokkel és anyagokbol elképzelt teret rendez, alakit, egyszeri
makettet készit egyénileg vagy csoportmunkaban, €s az elképzelést szovegesen is
bemutatja, magyarazza;

elképzelt torténeteket, irodalmi alkotdsokat bemutat, dramatizal, ehhez egyszerti
eszkozoket: babot, teret/diszletet, kelléket, egyszerii jelmezt készit csoportmunkaban,
¢és élményeit szovegesen megfogalmazza,;

sajat és masok érzelmeit, hangulatait segitséggel megfogalmazza és egyszerii
dramatikus eszkozokkel eljatssza, vizualis eszkozokkel megjeleniti;




e azonositja a nonverbalis kommunikacié eszkozeit: mimika, gesztus, ezzel
kapcsolatos tapasztalatait kozlési és kifejezési helyzetekben hasznalja;

e idobeli torténéseket egyszerii vizualis eszkozokkel, segitséggel megjelenit;

e adott all6- vagy mozgoképi megjelenéseket egyéni elképzelés szerint atértelmez.

A kiemelt mondatok a tovabbhaladas feltételei.

Fejlesztési feladatok, ismeretek Tevékenységek

— Valtozatos mesés térben jatszo6do
magyar népmese (pl. Zold Péter)
kiilonleges  helyszinének személyes

- Az egyes médiumokhoz (pl. konyv,
televizio, szamitogép) kapcsolodo
sajat haszndlati szokasok (pl.

vizualis  megjelenitése  kiilonb6zd gyakorisag, tarsas vagy 6nallo
nézépontok hasznalataval, jellemzd tevékenység), médiaélmények (pl.
szereplok papirbdl kivagott figurdinak tetszés, kivancsisag, rossz élmény)
elhelyezése sajat  alkotott  térben felidézeése, kifejezése és
(térabrazolasi-, emberabrazolasi-, megjelenitése szoban, vizualisan
kifejezo-, komponald képesség (pl. raj_zolés, babkészités) vagy
fejlesztése  Szemléltetésre  ajanlott szerepjétékk’al.’ o
képanyag: Hyeronymus Bosch: - Tananyag, t¢émak: a badbszinhdz

miikodése, a babozas jellemzoi,
eldadas kiilonbozd babfigurakkal:
fakanalbab és ujjbab tervezése.

Zenészek pokla, Szinyei Merse Pal:
Majalis, Csontvary K. T.: Nagy
jl'aormlrja, ,mégyar nept e}? teszet Szerepjatékok a tervezett babokkal.
jellemz6 — példdinak (paraszthdz, fa | pMegel babok: hallott, olvasott és

harangléab, székelykapu stb.) fotoi. kitalalt torténetek eldadasa.
— Sajat kitalalt torténet elmesélése, a

torténet inspiradlta elképzelt terekrdl,
egyszeri  anyagok  (pl.  hasznalt
csomagoldanyag, természetben talalt
termények és termések, talalt targyak)
felhasznalasaval installacid készitése,
diszletszer(i tér berendezése a személyes

¢lmények  bemutatdsa,  kifejezése
céljabol, csoportmunkaban is
(térabrazolas- és tér  rendezés

képességeinek  fejlesztése, kifejezd
képesség fejlesztése) Szemléltetésre
ajanlott filmanyag: Kemény Henrik:
Vitéz Laszlo.

— Karakteres fekete fehér miivészfotok
megfigyelése alapjan a latott személyre
vonatkoz6  informacidk, jellemzdk
megfogalmazéasa jatékos, talalgatisra
alapuld6  forméban  (pl.  életkor,
foglalkozas, kedvenc étel, fontos targy)




Az élmények vizualis megjelenitése (pl.
portrérajz, fotomanipulacio, kollazs) a
legfontosabb jellemzdk (pl. kiils6-belsd
tulajdonsag, oltozet, attribitum) minél
pontosabb  bemutatasa  érdekében
Szemléltetésre  ajanlott  képanyag:
Kunkovacs Laszlo: Pasztoremberek,
Robert Capa fotoi.

— Sajat és masok munkainak, képeknek,
vizualis alkotasok szerepldinek szin-,
fényhatas, kompozici6, kifejezderd
szerinti szoveges elemzése,
Osszehasonlitasa, a kovetkeztetések
szoveges megfogalmazasaval és
megvitatasaval (befogadoi és
szovegalkotasi képességek fejlesztése).

— Jatékélmények jatékos vizudlis és
dramatikus feldolgozasa (pl. digitalis
jaték sikbeli vagy térbeli tarsasjatékka
alakitéasa, szabalyrendszerek
kidolgozasa és atdolgozasa)

— Sajat személyes torténetek bemutatisa
érdekében valos hely, helyszin (pl.
nagysziilok nyaralgja, a telepiilés parkja,
topart, erdd, vegyesbolt, uszoda)
megjelenitése  kiilonb6z8  vizualis
eszkozokkel sikban ¢€s térben (pl.
kollazs, vegyes technika, kréta, nyomat,
mintazas, makett).

— Grafikai feliiletet gazdagon tartalmazo
grafika mintakincsének megfigyelése
(pl. Van Gogh tollrajzai, Gyulai Liviusz
grafikai), a tapasztalatok alapjan rajzolt
gyljtemény készitése egyénileg, vagy
csoportban. A gy(jtott  mintak
felhasznalasa sajat célu képalkotasban
egyénileg vagy csoportmunkaban.

Fogalmak:figuralis alkotas, portré, képmezd, kompozicio, karakter, hangulat, kollazs,
montazs, képregény, fikcio, lényegkiemelés, karakter, gesztus, személyiségjegy,
szinhangulat, népviselet, paraszthdz, tornac, székelykapu,




Témakor: Vizualis informacié — Vizualis jelek a kornyezetiinkben

Oraszam: 8 ora

Nevelési — fejlesztési cél:

A témakor tanulasa hozzajarul ahhoz, hogy a tanuld a nevelési-oktatasi szakasz végére:
a tanulas soran szerzett tapasztalatait, sajat céljait, gondolatait vizualis
megjelenités segitségével magyarazza, illusztralja egyénileg és csoportmunkaban;

az adott ¢letkornak megfeleld tajékoztatast, meggyodzést, figyelemfelkeltést szolgalo,
célzottan kommunikécios szandéku vizualis kozléseket segitséggel értelmez;

egyszeri, mindennapok soran hasznalt jeleket felismer;

pontosan ismeri allamcimeriink és nemzeti zaszlonk felépitését, osszetevaoit,

szineit;

adott cél érdekében egyszerii vizualis kommunikaciot szolgalé megjelenéseket —
jel, meghivo, plakat — készit egyénileg vagy csoportmunkaban;

sajat kommunikacios célbol egyszerii térbeli tajékozodast segité abrat — alaprajz,

térkép — készit.

A kiemelt mondatok a tovabbhaladas feltételei.

Fejlesztési feladatok, ismeretek

Tevékenységek

Egyszerii, mindennapok soran hasznalt
jelek (pl. kozlekedési jelek, utjelzés,

piktogram, zenei kotta),
kommunikécios szandékti  vizualis
kozlések (pl. szordlap, Oriasplakat,
reklamanyag) felismerése,

megfigyelése, azonositasa €s elemzése
tanari segitséggel A tapasztalatok
felhasznalasa jatékos feladatokban.
Egy valos vagy képzeletbeli targy vagy
jelenség (pl. biivos kocka, Gabor Aron
rézagytja, Janos  vitéz  kardja,
tinnepkordk, napfogyatkozas, Kis
Hableany emberré valdsa) szaméara
plakat, szorolap tervezése, kivitelezése
a kép és szoveg  egyiittes
alkalmazasaval, a figyelem ¢és
érdeklodés felkeltése céljabol.

Valos, mindennapi iskolai
kommunikécios helyzetek érdekében a
legfontosabb kommunikacios célt (pl.

figyelem  felkeltése, tajeékoztatas,
felhivas) érvényesitd sikbeli vagy

térbeli vizualis megjelenés (pl. plakat,

A kornyezetlinkben észlelhet§ valtozasok,
folyamatok, mozgasok (pl. természeti
jelenségek, ¢életjelenségek:
ember/ndvény/allat novekedése €s
oregedése, arnyek, épitkezés, kerékpar, ora)
azonositasa, vizualis megfigyelése,
értelmezése, a tapasztalatok és informéaciok
rogzitése szoveg ¢és kép (pl. foto, film,
egyszerll animacio, rajz, abra, jel)
segitségével.

-Tananyag, téma: korvonal — arnykép,
részletek. Sziluettektdl a részletekig.
Képzeld magadat driasnak! rajzold le
szobadat, hogyan latnad magasrol!

-Valos és/vagy képzeletbeli utazas
folyamatéanak, Gtvonaldnak és torténéseinek
képes, szoveges rogzitése (pl. utinaplo,
térkeép, képregény, forgatokonyv, utifilm)
meghatarozott cél (szorakoztatas,
ismeretterjesztés, utikalauz, tajékozodas,
dokumentalas, elemzés, O6sszehasonlitas)
érdekében.

-Tananyag, témak: Kiilonleges utvonalak és
varazstérképek: varoskép madartavlatbol,
térképfajtak, tajékozodas egy hires épiilet




cégér, installacid) tervezése egyénileg
¢s csoportmunkaban is.

- A kdrnyezetiinkben ¢észlelhetd
valtozasok (pl. nyari zapor, olvadas,
penészedés), folyamatok (pL
palacsintasiités, épitkezés), mozgasok
(pl. kerékpar, ora) vizualis
megfigyelése, ¢értelmezése ¢és a
tapasztalatok ¢és informaciok vizudlis
megjelenitése (pl. fotdsorozat, film,
rajzsorozat, folyamatabra) a valtozas

vagy folyamat id6ébeliségének
hangstlyozasaval, csoportmunkaban
is.

— Valoés vagy képzeletbeli utazas
folyamaténak, utvonalanak,
torténéseinek képes ¢és szoveges

bemutatasa (pl. Rumini térképe, Ph.
Fogg Ur 80 napos utinapldja, egy
sarkkutatd forgatdkonyve, utifilm az
osztalykirandulésrol), kiilonb6z6 cél
(pl.  tajékoztatds,  dokumentalas,
szorakoztatas) hangsulyozasaval.

— Magyar  mesékben,  mondakban
szerepl6  uralkodék  cimereinek,
zéaszloinak gyljtése €s a gyljtemény
bemutatasa tablo, vagy prezentacio
formajaban. A gylijtemény rajzos
adatainak  felhasznaldsa  kifejezd
jellegli képalkotasban.

alaprajzan, egy térbeli részlet térképszerii
sikrajzanak elkészitése, egy mesebeli park
térbeli képe és alaprajza, orszagzaszlok
megismerése (a zaszlok jellemzoi: egyszerli
kompozicio, kevés szin), adott célnak
megfeleld zaszlo tervezése.

-Képes torténetek — képregények. A torténet
sorrendje, a téma jellemzdinek kiemelése,
kifejez6 mozdulatok, rovid szoveg.

-Képsorozat készitése egy taj valtozasarol:
mult — jelen - j6v6. Képsorozat készitése a
forma nagyitasarol (rakozelités, zoomolds
jaték, pl. mi lehet a kiralyi palota ablaka
mogott?).

térkép, plakat, 1d6, cimer

Fogalmak: vizualis kommunikacio, befolyasolas, meggy6zés, figyelemfelkeltés, piktogram,

Témakor: Médiahasznalat — Valos és virtualis informaciok

Oraszam: 8 ora

Nevelési — fejlesztési cél:

A témakor tanulasa hozzajarul ahhoz, hogy a tanuld a nevelési-oktatasi szakasz végére:

o képek, miialkotasok, mozgoképi kozlések megtekintése utan adott szempontok
szerint kovetkeztetést fogalmaz meg, megallapitasait tarsaival is megvitatja;

e valés vagy digitalis jatékélményeit vizualisan és dramatikusan feldolgozza: rajzol,

fest, formaz, nyomtat, eljatszik, elmesél,

e avizudlis nyelv elemeinek értelmezésével és hasznalataval kisérletezik;




e az adott ¢letkornak megfeleld rovid mozgdképi kozléseket segitséggel elemez, a
vizualis kifejezOeszkozok hasznélatanak tudatositasa érdekében,;

e az adott életkornak megfeleld tajékoztatast, meggyozést, figyelemfelkeltést
szolgald, célzottan kommunikacids szandéku vizualis kozléseket segitséggel
értelmez;

e azonositja a gyerekeknek szo6ld, vagy fogyasztasra 6sztonzo, célzottan
kommunikacios szandéku vizualis kozléseket;

e adott cél érdekében fotot vagy rovid mozgoképet készit;

e adott allo- vagy mozgoképi megjelenéseket egyéni elképzelés szerint atértelmez.

A kiemelt mondatok a tovabbhaladas feltételei

\ Fejlesztési feladatok, ismeretek \ Tevékenységek




— Kisgyerekeknek sz0l6 mozgoképi
kozlések (plL. tv reklam,
gyermekmiisor) lizenetének elemzése
(pl. a kommunikécids célt szolgalo
legfontosabb eszkozok ¢és az elért
hatas) tanari segitséggel ¢és a
tapasztalatok felhasznéaldsa jatékos
feladatokban (pl. félelmetes-
megnyugtatod hangok gyljtése,
valtozatok ujrajatszasa).

— Fogyasztasra  0sztonzé  kiilonbozo
rekldmanyagok (pl. szoroblap,
oridsplakat, reklamujsdg, tv reklam)
elemzése tandri segitséggel ¢és a
vizualis megjelenés attervezése jatékos
feladatokban  (pl. kommunikacios
hatast erdsité vagy modosito céllal).

— A sajat médiahasznalati szokésok (pl.
internet, televizio, radid, mobiltelefon,
konyv, videojaték) tanulményozasa
kiilonb6zo szempontok (pl. idGtartam,
tartalom, gyakorisdg, résztvevok)
alapjan, és azok vizualis szemléltetése
(plL. képes napirend, naplo,
fotdsorozat). A tapasztalatok koz0s,
reflektiv. = megbeszélése,  kiilonos
tekintettel a biztonsagos
médiahasznalat szabalyaira.

A kornyezetlinkben észlelhetd
valtozasok, folyamatok, mozgasok (pl.
természeti jelenségek, €letjelenségek:
ember/novény/allat névekedése és
oregedése, arny¢€k, épitkezés, kerékpar,
ora)azonositasa, vizualis megfigyelése,
értelmezése, a tapasztalatok és
informaciok rogzitése szoveg és kép (pl.
foto, film, egyszerli animacio, rajz, abra,
jel) segitségével.

Tananyag, téma: korvonal — arnykép,
részletek. Sziluettektol a részletekig.
Képzeld magadat oridsnak! rajzold le
szobadat, hogyan latnad magasrol!
Valos és/vagy képzeletbeli utazas
folyamatanak, utvonalénak és
torténéseinek képes, szoveges rogzitése
(pl. Gtinapld, térkép, képregény,
forgatokonyv, Gtifilm) meghatarozott cél
(szérakoztatas, ismeretterjesztés,
utikalauz, tajékozodas, dokumentalas,
elemzés, Osszehasonlitas) érdekében.
Tananyag, témak: Kiilonleges utvonalak
¢s varazstérképek: varoskép
madartavlatbol, térképfajtak, tajékozodas
egy hires épiilet alaprajzan, egy térbeli
részlet térképszerl sikrajzanak
elkészitése, egy mesebeli park térbeli
képe és alaprajza, orszagzaszlok
megismerése (a zaszlok jellemzoi:
egyszerli kompozicio, kevés szin), adott
célnak megfeleld zaszlo tervezése.
Képes torténetek — képregények. A
torténet sorrendje, a téma jellemzdinek
kiemelése, kifejez6 mozdulatok, rovid
szoveg.

Képsorozat készitése egy t4j valtozasarol:
mult — jelen - jovo. Képsorozat készitése
a forma nagyitasarol (rékozelités,
zoomolos jaték, pl. mi lehet a kiralyi
palota ablaka mogott?).

Fogalmak: média, reklam, televizids miisortipus, televizids sorozat, ismeretterjesztd miisor




Témakor: Allé- és mozgokép — Kép, hang, torténet
Oraszam: 6 6ra

Nevelési — fejlesztési cél:

A témakor tanulasa hozzajarul ahhoz, hogy a tanuloé a nevelési-oktatasi szakasz végére:
sajat munkakat, képeket, milalkotasokat, mozgoképi részleteket szereplok
karaktere, szin-, fényhatas, kompozicio, kifejezéero szempontjabol szovegesen

A kiemelt mondatok a tovabbhaladas feltételei.

elemez, 6sszehasonlit;

képek, miialkotasok, mozgoképi kozlések megtekintése utdn dnalléan megfogalmazza

¢s indokolja tetszésitéletét;

képek, miialkotasok, mozgoképi kozlések megtekintése utan adott szempontok
szerint kovetkeztetést fogalmaz meg, megallapitasait tarsaival is megyvitatja;

az adott életkornak megfelel6 rovid mozgoképi kozléseket segitséggel elemez, a
vizualis kifejez6eszk6zok hasznalatanak tudatositasa érdekében;

iddbeli torténéseket egyszerli vizualis eszkdzokkel, segitséggel megjelenit;

sajat torténetet alkot, és azt vizualis eszkozokkel is tetszélegesen megjeleniti;

adott cél érdekében fotot vagy rovid mozgoképet készit.

Fejlesztési feladatok, ismeretek

Tevékenységek

Régi magyar gyerekfilmek (pl: Kemény

kalap és  krumpliorr)  karakteres
szerepldinek  képi  megjelenitése,
torténetiség, részlet abrazolasa,

dramatikus eldadasa.

Egyszeri mozgoképi részletekben (pl.
mesefilm, reklamfilm) hangok és a
képek altal kozvetitett érzelmek (pl.
orom, diith, félelem) azonositdsa a
hatasok k6zos megbeszélésével.

Optikai kiilonlegesseégek,
lehetetlenségek (pl. ,,Nagyobb vagyok,
mint egy fa”, ,,Elvesztettem a fejemet”)
l1étrehozasa egyszeri digitalis
technikaval (pl. foto, film), ¢és a
tapasztalatok szobeli megbeszélésével,
csoportmunkaban

Személyes vagy kozOsségi témahoz
kapcsolodo torténetek (pl. problémak az
osztalyban, legjobb emlékeink) vizualis
megjelenitése egyszeri digitalis
eszkozokkel (pl. fotdsorozat, slideshow)

-Egy valos vagy képzeletbeli dolog, pl.
aru, esemeény, kozérdek, jelenség szamara
plakat, szorolap tervezése, kivitelezése a
betli, kép €s szoveg egyiittes
alkalmazasaval, figyelem, érdeklddés
felkeltése céljabol.

-Tananyag, t¢émak: a forma egyszerlisitése
foltra. A forma atalakitasa: stilizalas,
mintaképzés, dekorativ feliiletek. Jellé
egyszerisitett forma, piktogram tervezése.
A magyar népmiivészet jellé egyszeriisitett
diszitd mintai.

-Formaredukcid, piktogram tervezése (pl.
stilizalt hal egy vendéglo cégtablajan.)

-Az emberi gesztusok, testnyelvi jelzések
megfigyelése, értelmezése, majd az
Osszegyljtott tapasztalatok, informaciok
segitségével a plakat altal hirdetett dolog
népszerlsitése figyelemfelhivo jatékkal
(pl. akcioval, pantomimmel, hangot,
szoveget is beépitd performansszal).
Tananyag, témak: hangulat - sz6 paros




az lzenet egyértelmii kozvetitése | jaték, szoborjaték. A mozdulatok
érdekében csoportmunkaban. értelmezése szavakkal.

— Torténet egyetlen vizudlis vagy egyéb
elemébdl kiindulva (pl. képkocka,
fészerepld karakterének leirdsa, regény
rovid részlete) sajat torténet kitalalasa és
vizualis megjelenitése (pl. képregény,
fotosorozat, rovidfilm) a torténet
iddbeliségének érzékeltetése érdekében.

— Torténetek, mesék, népmesék (pl: Lazar
Ervin A hazudos egér; A faba szorult
hernyo, Az  igazsagtevé  nyul)
képregényszerli dbrazolésa, idérendiség,
cselekmény megjelenitésével,
kiilonb6zo nézOépontokbol valo
abrazolassal, kiemeléssel.

Fogalmak: nézdpont, cselekmény, foszerepld, mellékszerepld, fényhatas, megvilagitas

Témakor: Természetes és mesterséges kornyezet — Valos és kitalalt targyak
Oraszam: 11 6ra
Nevelési — fejlesztési cél:

A témakor tanulasa hozzajarul ahhoz, hogy a tanulo a nevelési-oktatasi szakasz végére:

o elképzelt torténeteket, irodalmi alkotasokat bemutat, dramatizal, ehhez egyszeru
eszkozoket: babot, teret/diszletet, kelléket, egyszerli jelmezt készit csoportmunkéban,
¢és élményeit szovegesen megfogalmazza;

e sajat és tarsai vizualis munkait szovegesen értelmezi, kiegésziti, magyarazza;

e alkalmazza az egyszerii targykészités legfontosabb technikait: vag, ragaszt, tliz, varr,
kotoz, fiiz, mintaz;

e adott cél érdekében alkalmazza a térbeli formaalkotas kiilonb6z6 technikait
egyénileg €s csoportmunkaban;

e kiilonbozo egyszerli anyagokkal kisérletezik, szabadon épit, sajat célok érdekében
konstrual;

e kiilonb6zo alakzatokat, motivumokat, egyszerii vizualis megjelenéseket latvany
alapjan, kiillonbo6zé vizualis eszkozokkel, viszonylagos pontossaggal megjelenit:
rajzol, fest, nyomtat, formdaz, épit;

e gylijtott természeti vagy mesterséges formak egyszerisitésével, vagy a magyar
diszitomiivészet altala megismert mintakincsének felhasznalasaval mintat tervez.



A kiemelt mondatok a tovabbhaladas feltételei.

Fejlesztési feladatok, ismeretek

Tevékenységek

Eszkozként  hasznalhaté  egyszerii
természeti formdk és targyak (pl. régi
konyhai eszkozok, ritka szerszamok)
elemzo-értelmezé rajza megfigyelés
alapjan, kiemelés nagyitassal. Rajzos
hasznalati utasitas készitése a természeti
vagy mesterséges forma esetleg
humorosnak hato, kitalalt hasznalati

modjahoz.
Magyar népi cserépedények
megfigyelése, kovetkeztetések

megfogalmazasa a formai jegyek alapjan
a hasznalati modra (pl. vizes Kkorso,
labas, fazék, miskakancsd, butella). A
megfigyelések rogzitése rajzban. A
rajzok kreativ tovabbalakitasa szabad
képalkotasban (P1. miskakancs6
megfigyelés utdni rajza  alapjan
“miskakancsé csaladjanak™
megjelenitése).

Korong nélkiil késziild, adott funkciora
alkalmas egyszerli agyagedény készitése
az alkalmazott technikabol ad6do6 6nalld
tervezés alapjan (pl. homokedény,
konyokedény, papirhenger oldaldhoz
csigdkbol épitett, kész edény iiregébe
préselve).

Téargytervezés,  targyalkotds,  vagy
meglévd targy atalakitasa (pl. oltozet
kiegészito, jaték) hagyomanyos
kézmiives technikdkkal (pl. nemezelés,
fonas, himzés, batikolas, agyagozas).
Lakohelyiik (vagy egy meghatarozott
magyar tajegység) jellemzd,
hagyomanyos diszitémiivészetének
mintakincsét megismerve sajat készitési
agyagtargy  diszito motivuménak
tervezése. A  kivitelezés technikai
lehetdségeinek megismerése utin a
formahoz, funkcidhoz leginkéabb
alkalmas diszitmény kivalasztasa ¢&s
kivitelezése.

Egy valos vagy képzeletbeli dolog, pl.
aru, esemény, kozérdek, jelenség
szamara plakat, szordlap tervezése,
kivitelezése a betii, kép €s szoveg
egyiittes alkalmazéséval, figyelem,
érdeklodés felkeltése céljabol.
Tananyag, témak: a forma
egyszerusitése foltra. A forma
atalakitasa: stilizalas, mintaképzés,
dekorativ feliiletek. Jellé
egyszerisitett forma, piktogram
tervezése. A magyar népmuvészet
jellé egyszerusitett diszitd mintai.
Formaredukcio, piktogram tervezése
(pl. stilizalt hal egy vendéglo
cégtablajan.)

Az emberi gesztusok, testnyelvi
jelzések megfigyelése, értelmezése,
majd az Gsszegylijtott tapasztalatok,
informaciok segitségével a plakat altal
hirdetett dolog népszeriisitése
figyelemfelhivo jatékkal (pl. akcioval,
pantomimmel, hangot, szoveget is
beépitd performansszal). Tananyag,
témak: hangulat - sz6 paros jaték,
szoborjaték. A mozdulatok értelmezése
szavakkal.




— Csomagolds tervezése, kivitelezése
valds vagy képzeletbeli targy, dolog (pl.
mobiltelefon, szemiiveg, silitemény,
hétmérfoldes csizma, élet vize) szamara
a targy legfontosabb sajatossagainak (pl.
forma, anyag) megtartasaval és vizualis
érzékeltetéséve Hulladékanyagokbdl uj
funkcioval bir6 targyak tervezése,
kivitelezése valos vagy elképzelt
funkcio teljesitése érdekében (pl:
flakonokbol és egyéb  kiegészitd
elemekbdl  fantasztikus  jarmiivek
tervezése, modellezése).

— Dramatikus  jatékhoz jelmezek ¢és
kellékek  készitése Ondlloan vagy
csoportmunkaban. Kiilonb6z6 anyagok
szakszerli Osszeépitése (pl. ragasztas,
kotozés, varras, drottal).

— Magyar népi  linnepkdér  iskolai
bemutatasahoz  (pl.  Betlehemezgs,
Csillagjaras, Kisze  hajtas  stb.)
atéléséhez néprajzi dokumentacioé (foto,
film) megismerésével hitelességre
torekvo kellékek, jelmezek készitése
csoportmunkaban.

Fogalom: targytervezés, csomagolas, hasznalati targy-disztargy, vizualis ritmus, formai
egyszerisités, népi cserépedény, himzésminta

Témakor: : Természetes és mesterséges kornyezet — Kozvetlen
kornyezetiink
Oraszam: 11 ora

Nevelési — fejlesztési cél:

A témakor tanulasa hozzajarul ahhoz, hogy a tanuld a nevelési-oktatasi szakasz végére:
o egyszeriu eszkozokkel és anyagokbol elképzelt teret rendez, alakit, egyszerii
makettet készit egyénileg vagy csoportmunkaban, és az elképzelést szovegesen is
bemutatja, magyarazza;
o elképzelt torténeteket, irodalmi alkotasokat bemutat, dramatizal, ehhez egyszerii
eszkozoket: babot, teret/diszletet, kelléket, egyszerli jelmezt készit csoportmunkéban,
¢és élményeit szovegesen megfogalmazza;



o képek, miialkotasok, mozgoképi kozlések megtekintése utan adott szempontok szerint
kovetkeztetést fogalmaz meg, megallapitasait tarsaival is megvitatja;

e Kkiilonboz6 alakzatokat, motivumokat, egyszeri vizualis megjelenéseket latvany
alapjan, Kkiillonbo6z6 vizualis eszkozokkel, viszonylagos pontossaggal megjelenit:
rajzol, fest, nyomtat, formaz, épit;

e alkalmazza az egyszeri targykészités legfontosabb technikait: vag, ragaszt, tiiz,
varr, kotoz, fliz, mintaz;

e adott cél érdekében alkalmazza a térbeli formaalkotas kiilonb6z0 technikait egyénileg
¢s csoportmunkaban;

e sajat kommunikacios célbol egyszerii térbeli tajékozodast segité abrat —alaprajz,
térkép — készit;

e kiilonb6zo egyszerii anyagokkal kisérletezik, szabadon épit, sajat célok
érdekében konstrual.

A kiemelt mondatok a tovabbhaladas feltételei.

Fejlesztési feladatok, ismeretek Tevékenységek

— Evszakoknak megfelelden természeti

formakbdl valo kép- és targyalkotas
(pl.  6sz:  6szi  terméslények,
termésbabok levelekbdl, targyalkotas
0szi termésekbdl (koszort, fiizér); tél:
tobozokbdl karacsonyfa, betlehemi
figurdk készitése, hovar, hdszobor
épitése;  tavasz:  viradgtiindérek,
virdgbabok, koszoruk, viragszényeg).
Valés vagy képzeletbeli természetes
terek (pl. barlang, tisztds, viz alatti
vilag) kiilonbozé  épiiletek  (pl.
hagyomanyos paraszthdz, szinhaz,
uszoda, templom, fészer)
csoportositasa kiilonb6zo
szempontok szerint (pl. rendeltetés,
anyag, méret, elhelyezkedés, kor,
diszitmény), a kiilonb6z6
¢épiilettipusok legfontosabb
jellemzoinek  Osszehasonlitasa  €s
rendezése érdekében.

Példak gylijtése €és elemzése tanari
segitséggel eltéré érzelmi hatast
kivaltd (pl. hétkdznapi, tinnepélyes,
titokzatos, rideg, félelmetes, vidam)
épitett terekrdl (pl. templom, iroda,
park, szoba, lift, zuhanyfiilke,
labirintus). A tapasztalatok beépitése

Az egyes médiumokhoz (pl. konyv,
televizio, szamitogép) kapcsolddo
sajat hasznalati (pl. gyakorisag, tarsas
vagy 0nall6 tevékenyseég),
médiaé¢lmények (pl. tetszés,
kivancsisag, rossz €lmény) felidézése,
kifejezése és megjelenitése szoban,
vizualisan (pl. rajzolas, babkészités)
vagy szerepjatékkal.

Tananyag, témak: a babszinhaz
miikddése, a babozas jellemzai,
eldadas kiilonboz6 babfigurakkal:
fakanalbab és ujjbab tervezése.
Szerepjatékok a tervezett babokkal.
Mesélo babok: hallott, olvasott és
kitalalt torténetek eldadasa.




a személyes  ¢élményeket  és
torténeteket bemutatd alkotd
feladatokba.

Adott, kdrnyezet (erdd, vizpart, park)
atalakitasara, 1) funkcioval vald
megtoltésére (pl. fantasztikus
kalandpark) terv, makett készitése
berendezéssel egyéni vagy
csoportmunkaban.

Magyar népi épitészet legjellemzdbb
sajatossagainak megismerése,
makettépités valtozatos anyagokbol
(pl. karton, agyag, természetben talalt
anyagok) egyéni- és
csoportmunkaban.

Ismert funkcid (pl. lakas, iskola,
orvosi rendeld, mozi) sajat Otlet
alapjan  elképzelt  valtozatanak
megtervezése, elkészitése makettben,
az elkésziilt makettekbdl kozdsen

telepiilésszerkezet (pl. falu,
varosrész)  kialakitasa, egyszerQ
,terepasztal” megepiteése,
csoportmunkaban.

Kiallitds, muzeum, helytorténeti
gyljtemény, tajhaz felkeresése soran
vazlatrajzok készitése a
hagyomanyos magyar népi élet belsd
tereir6l, berendezési targyairdl. A
konkreét kiallitas élményéhez kothetd
targyalkotas.

Magyarorszag épitészetének
megismerése érdekében  adott
funkcioju épiiletek (hidak, tornyok,
kastélyok stb.) képeinek gylijtése, a
képi informaciok felhasznalasa sik-
vagy térbeli alkotasban, egyénileg
vagy csoportmunkaban (pl. legtobb
terhet elbird hid épitése csoportban,
adott tavolsaglh “szakadék” folé két
a/3-as  miuszaki rajzlapbol, a
legmagasabb torony felépitése egy
rajzlapbol, kifejezd képalkotas valds
magyar épitmény témajaban).
Magyar nemzeti jelképpé  valt
épiiletek  és  mialkotdsok  (pl.




Orszaghdz, debreceni Nagytemplom,
Szabadsagszobor, Budai var
¢épiiletegylittese stb.) megismerése.

Fogalmak: épitmény, épiilet, telepiilés, nézet: feliil-, alul-, oldalnézet, alaprajz, paraszthaz

4. évfolyam

Ebben az iskolaszakaszban is kiemelt fontossagu az 6romteli, motivalt alkotoi energidk
fenntartdsa, melyet a valtozatos, ¢lményalapt feladatok rendszerében, a gyerekek személyes
érdeklodését figyelemmel kisérd és azt elfogado, differencialt feladatkiadassal, személyre
szabott, formald- segitd értékeléssel és figyelemmel érhetiink el. A gyerekek rajzolasi,
abrazolasi képességeinek fejlodése sajat rajzi sémaik valtozasaban kovethetdé nyomon. A
fejlesztés érdekében a sématorést eldsegitd, valtozatos, jol szemléltetett feladatokat kell a
tanulocsoport alapos ismeretének birtokaban tervezniink. Az emberabrazolas, arcdbrazolas a
gyerekek kozott kialakult barati korokben, egymas rajzi szokésainak eltanulasaval is valtozik.
A tér megjelenitésére alkalmazott dbrazoldsi sémak valtozasara ugyanigy hatassal van a gyerek
kornyezetében €16 idOsebb testvér, a rajzolni tudd sziill6 is.—A vizudlis miveltség
megalapozédsanak jelentds allomésa ez az idészak, amikor az érzékszerveik segitségével a
kornyezet jelenségeinek a lehetd legpontosabb megfigyelése zajlik. Ekkor fejleszthetd
leginkabb a hétkdznapi €és a miivészi vizudlis kozlések kozotti azonossagok és kiilonbségek
felismerése ¢és rendszerezése az életkornak megfeleld szinten.

Az adott korosztaly mindennapi digitalis eszkdzfelhasznalo. Ezért fontos a digitalis képkészités
lehetdségeivel, a gyerek kornyezetében egyre hangstlyosabba valo médiajelenségekkel iskolai
keretek kozott zajlo foglalkozas is. A valos anyagokhoz és eszkozokhoz kotott alkotds
motivalasa, segitése, kiemelt tanitoi feladat. A 4. évfolyam tanuloi egyre inkabb képesek
tanulotarsaik alkotésait értékelni. Fontos, hogy ez a képesség sajat munkajuk értékelésében is
megmutatkozzon, értéknek tekintsék a befejezett, kész alkotas 1étrehozasat.

4. évfolyamon a vizualis kultira tantargy alaporaszama: 34 ora

A témakorok attekinto tablazata:

Témakor neve Oraszim
Sikbeli és térbeli alkotasok — Mese, fantdzia, képzelet, 12
személyes élmények
Vizualis informéci6 — Vizualis jelek a kornyezetiinkben 4
Médiahasznalat — Valos é€s virtualis informaciok 4
All6- és mozgokép — Kép, hang, torténet 4
Természetes és mesterséges kdrnyezet — Valos és kitalalt 5
targyak
Természetes €s mesterséges kornyezet — Kozvetlen 5
kdrnyezetiink

Osszes 6raszam: 34




Témakor: Sikbeli és térbeli alkotasok — Mese, fantazia, képzelet, személyes
élmények
Oraszam: 12 éra

Nevelési — fejlesztési cél:

¢lmények, elképzelt vagy hallott torténetek, szovegek részleteit kiillonbozo vizualis
eszk6zokkel egyszerlien megjeleniti: rajzol, fest, nyomtat, fotozik, formaz, épit;
korabban atélt eseményeket, tapasztalatokat, élményeket kiilonb6z6 vizualis
eszkozokkel, élmény szeriien megjelenit: rajzol, fest, nyomtat, formaz, épit, fotozik
¢s magyardzza azt;

rovid szovegekhez, egy¢b tananyagtartalmakhoz sikbeli és térbeli vizualis
illusztraciot készit kiilonbo6zo vizualis eszkozokkel: rajzol, fest, nyomtat, fotozik,
formaz, €pit és a képet, targyat szovegesen értelmezi;

sajat és tarsai vizualis munkait szovegesen értelmezi, kiegésziti, magyarazza,
sajat munkakat, képeket, miialkotasokat, mozgoképi részleteket szereplok
karaktere, szin-, fényhatas, kompozicio, kifejezéeré szempontjabél szovegesen
elemez, 6sszehasonlit;

képek, muialkotasok, mozgoképi kozlések megtekintése utdn dnalldéan megfogalmazza
¢s indokolja tetszésitéletét;

valos vagy digitalis jatékélményeit vizualisan és dramatikusan feldolgozza:
rajzol, fest, formaz, nyomtat, eljatszik, elmesél;

sajat torténetet alkot, és azt vizualis eszkozokkel is tetszolegesen megjeleniti.

egyszeru eszkozokkel és anyagokbol elképzelt teret rendez, alakit, egyszeri
makettet készit egyénileg vagy csoportmunkaban, és az elképzelést szovegesen is
bemutatja, magyarazza;

elképzelt torténeteket, irodalmi alkotasokat bemutat, dramatizal, ehhez egyszeru
eszkozoket: babot, teret/diszletet, kelleket, egyszerti jelmezt készit csoportmunkaban,
¢és élményeit szOvegesen megfogalmazza;

sajat és masok érzelmeit, hangulatait segitséggel megfogalmazza és egyszerii
dramatikus eszkozokkel eljatssza, vizualis eszkozokkel megjeleniti;

azonositja a nonverbalis kommunikacio eszkozeit: mimika, gesztus, ezzel
kapcsolatos tapasztalatait kozlési és kifejezési helyzetekben hasznalja;

idobeli torténéseket egyszerti vizualis eszkozokkel, segitséggel megjelenit;

adott allo- vagy mozgoképi megjelenéseket egyéni elképzelés szerint atértelmez.

A kiemelt mondatok a tovabbhaladas feltételei.



Fejlesztési feladatok, ismeretek

Tevékenységek

Viltozatos mesés térben jatszddo
magyar népmese (pl. Zold Péter)

kiilonleges helyszinének
személyes vizualis megjelenitése
kiilonb6zo nézOpontok

hasznalataval, jellemz6 szereplok
papirbol  kivagott  figurdinak
elhelyezése sajat alkotott térben
(térabrazolasi-, emberabrazolasi-,
kifejezd-, kompondld képesség
fejlesztése Szemléltetésre ajanlott
képanyag: Hyeronymus Bosch:
Zenészek pokla, Szinyei Merse
Pal: Majalis, Csontvary K. T.:
Nagy Taormina, magyar népi
épitészet  jellemzOé  példainak
(paraszthaz, fa haranglab,
székelykapu stb.) fotoi.

Sajat kitalalt torténet elmesélése, a
torténet  inspirdlta  elképzelt
terekrdl, egyszerli anyagok (pl.

hasznalt csomagoldanyag,
természetben taldlt termények és
termések, talalt targyak)
felhasznalasaval installacio
készitése, diszletszerti tér
berendezése a személyes

élmények bemutatasa, kifejezése
céljabol, csoportmunkdban is
(térdbrazolas- ¢és tér rendezés
képességeinek fejlesztése, kifejezd
képesség fejlesztése)
Szemléltetésre ajanlott filmanyag:
Kemény Henrik: Vitéz Laszlo.

Karakteres fekete fehér
miuvészfotok megfigyelése alapjan
a latott személyre vonatkozo
informaciok, jellemzok
megfogalmazéasa jatékos,
talalgatasra alapuld formdban (pl.
¢letkor, foglalkozas, kedvenc étel,
fontos targy) Az ¢élmények
vizualis megjelenitése (pl.
portrérajz, fotomanipulécio,
kollazs) a legfontosabb jellemzdok

Az egyes médiumokhoz (pl. konyv,
televizid, szamitogép) kapcsolddo sajat
hasznalati szokésok (pl. gyakorisag,
tarsas vagy onallo tevékenység),
média¢lmények (pl. tetszés,
kivancsisag, rossz élmény) felidézése,
kifejezése és megjelenitése szoban,
vizudlisan (pl. rajzolas, babkészités)
vagy szerepjatékkal.

Tananyag, témak: a babszinhaz
miikddése, a babozas jellemzo6i, eléadas
kiilonboz6 babfigurdkkal: fakandlbab és
ujjbab tervezése. Szerepjatékok a
tervezett babokkal.

Meséld babok: hallott, olvasott és
kitalalt torténetek eléadasa.




(pl.  kiils6-bels6  tulajdonsag,
oltozet, attributum) minél
pontosabb bemutatasa érdekében
Szemléltetésre ajanlott képanyag:
Kunkovacs Laszlo:
Pésztoremberek, Robert Capa
fotoi.

Sajat  és masok munkdinak,
képeknek, vizudlis  alkotasok
szerepldinek  szin-, fényhatdas,
kompozicio, kifejezOerd szerinti

szoveges elemzése,
0sszehasonlitasa, a
kovetkeztetések szOveges
megfogalmazasaval és
megvitatasdval  (befogaddi és
szovegalkotasi képességek
fejlesztése).

Jatékélmények jatékos vizualis és
dramatikus  feldolgozasa  (pl.
digitalis jaték sikbeli vagy térbeli

tarsasjatékka alakitasa,
szabalyrendszerek kidolgozasa €s
atdolgozasa)

Sajat személyes torténetek
bemutatasa érdekében valos hely,
helyszin (pl. nagysziildk nyaraloja,
a telepiilés parkja, topart, erdo,
vegyesbolt, uszoda) megjelenitése
kiilonboz6 vizualis eszkozokkel
sikban ¢és térben (pl. kollazs,
vegyes technika, kréta, nyomat,
mintazas, makett).

Grafikai  feliiletet  gazdagon
tartalmaz6 grafika mintakincsének
megfigyelése (pl. Van Gogh
tollrajzai, Gyulai Liviusz grafikai),
a tapasztalatok alapjan rajzolt
gyljtemény készitése egyénileg,
vagy csoportban. A gylijtott
mintdk felhaszndldsa sajat céla
képalkotasban egyénileg vagy
csoportmunkaban.




Fogalmak: Fogalmak: figuralis alkotas, portré, képmezd, kompozicid, karakter, hangulat,
kollazs, montazs, képregény, fikcid, 1ényegkiemelés, karakter, gesztus, személyiségjegy,
szinhangulat, népviselet, paraszthaz, tornac, székelykapu,

Témakor: Vizualis informacio — Vizualis jelek a kornyezetiinkben

Oraszam: 4 ora

Nevelési — fejlesztési cél:

A kiemelt mondatok a tovabbhaladas feltételei.

a tanuldas soran szerzett tapasztalatait, sajat céljait, gondolatait vizualis
megjelenités segitségével magyarazza, illusztralja egyénileg és csoportmunkaban;

az adott életkornak megfeleld tajékoztatast, meggydzést, figyelemfelkeltést szolgalo,
célzottan kommunikacios szandéku vizualis kozléseket segitséggel értelmez;

egyszeri, mindennapok soran hasznalt jeleket felismer;

pontosan ismeri allamcimeriink és nemzeti zaszlonk felépitését, 6sszetevait,

szineit;

adott cél érdekében egyszeri vizualis kommunikaciot szolgalo megjelenéseket —
jel, meghivo, plakat — készit egyénileg vagy csoportmunkaban;

sajat kommunikacios célbol egyszerii térbeli tajékozodast segité abrat — alaprajz,

térkép — készit.

Fejlesztési feladatok, ismeretek

Tevékenységek

— Egyszerli, mindennapok soran hasznalt

jelek (pl. kozlekedési jelek, utjelzés,
piktogram, zeneli kotta),
kommunikécios szandékti  vizudlis
kozlések (pl. szordlap, Oriasplakat,
reklamanyag) felismerése,
megfigyelése, azonositasa €s elemzése
tanari segitséggel A tapasztalatok
felhasznalasa jatékos feladatokban.
Egy valds vagy képzeletbeli targy vagy
jelenség (pl. biivos kocka, Gabor Aron
rézagylja, Janos  vitéz  kardja,
innepkordk, napfogyatkozéds, Kis
Habledany emberré valdsa) szamara
plakat, szorolap tervezése, kivitelezése
a kép és szoveg  egyiittes
alkalmazasaval, a figyelem ¢és
érdeklodés felkeltése céljabol.

Egy valos vagy képzeletbeli dolog (pl.
aru, esemény, kozérdek, jelenség
szamara plakat, szordlap tervezése,
kivitelezése a betli, kép €s szoveg
egyiittes alkalmazasaval, figyelem,
érdeklodés felkeltése céljabol.
Tananyag, téma: egyedi 6ltozékek
tervezése, meghivo vagy plakat
tervezése Divatbemutatd cimmel. A
forma egyszertsitése (stilizalas,
jelalkotas). Az 6ltozékeken megjelend
jelek, emblémak, mintak.

Az emberi gesztusok, testnyelvi
jelzések megfigyelése, értelmezése,
majd az Osszegyljtott tapasztalatok,
informaciok segitségével a plakat altal
hirdetett dolog népszertsitése
figyelemfelhivo jatékkal (pl. akcidval,




— Valo6s, mindennapi iskolali
kommunikécios helyzetek érdekében a
legfontosabb kommunikacids célt (pl.
figyelem  felkeltése, tajékoztatas,
felhivas) érvényesitd sikbeli vagy
térbeli vizualis megjelenés (pl. plakat,
cégér, installacid) tervezése egyénileg
¢s csoportmunkaban is.

- A kdrnyezetiinkben ¢észlelhetd
valtozasok (pl. nyari zapor, olvadas,

penészedés), folyamatok (pl.
palacsintasiités, épitkezés), mozgasok
(pl. kerékpar, ora) vizualis

megfigyelése, értelmezése ¢és a
tapasztalatok és informaciok vizualis
megjelenitése (pl. fotdsorozat, film,
rajzsorozat, folyamatdbra) a valtozas
vagy folyamat id6beliségének
hangstlyozasaval, csoportmunkaban

IS.
— Valés vagy képzeletbeli utazas
folyamaténak, utvonalanak,

torténéseinek  képes ¢€s szoveges
bemutatasa (pl. Rumini térképe, Ph.
Fogg Ur 80 napos futinaploja, egy
sarkkutatd forgatokonyve, utifilm az
osztalykirandulasrol), kiilonbozd cél
(pl.  t4jékoztatds,  dokumentalas,
szorakoztatas) hangsulyozasaval.

— Magyar  mesékben,  mondakban
szerepl6  uralkodék  cimereinek,
zaszloinak gyljtése és a gyljtemény
bemutatidsa tabld, vagy prezentacid
formajaban. A gylijtemény rajzos
adatainak  felhasznédldsa  kifejezd
jellegti képalkotasban.

pantomimmel, hangot, szoveget is
beépitd performansszal).
Tananyag, téma: kiilonb6z6 kora
emberekrol késziilt fotok gytijtése
ujsagokbol. A portrék jellemzése
szavakkal, a portré dbrazoldsa a
tulajdonsagot kifejez6 szinekkel és
hangokkal.

térkép, plakat, id6, cimer

Fogalmak: vizualis kommunikacio, befolyasolas, meggy6zés, figyelemfelkeltés, piktogram,

Témakor: Médiahasznalat — Valos és virtualis informaciok

Oraszam: 4 ora

Nevelési — fejlesztési cél:




e képek, miialkotasok, mozgoképi kozlések megtekintése utan adott szempontok
szerint kovetkeztetést fogalmaz meg, megallapitdsait tarsaival is megvitatja;

e valés vagy digitalis jatékélményeit vizualisan és dramatikusan feldolgozza: rajzol,

fest, formaz, nyomtat, eljatszik, elmesél;

e avizudlis nyelv elemeinek értelmezésével €s hasznalataval kisérletezik;

e az adott életkornak megfelelo rovid mozgoképi kozléseket segitséggel elemez, a
vizualis kifejezoeszkozok hasznalatanak tudatositasa érdekében;

e az adott ¢letkornak megfeleld tajékoztatast, meggyodzést, figyelemfelkeltést szolgalo,
célzottan kommunikacios szandéku vizualis kozléseket segitséggel értelmez;

e azonositja a gyerekeknek szo6ld, vagy fogyasztasra 6sztonzo, célzottan
kommunikacios szandéku vizualis kozléseket;

e adott cél érdekében fotdt vagy rovid mozgoképet készit;

e adott allo- vagy mozgdoképi megjelenéseket egyéni elképzelés szerint atértelmez.

A kiemelt mondatok a tovabbhaladas feltételei.

Fejlesztési feladatok, ismeretek

Tevékenységek

— Kisgyerekeknek sz6l6 mozgdképi
kozlések (pl. tv reklam,
gyermekmiisor) iizenetének
elemzése (pl. a kommunikacids célt
szolgald legfontosabb eszkdzok és
az elért hatds) tanari segitséggel és a
tapasztalatok felhasznalasa jatékos
feladatokban  (pl.  félelmetes-
megnyugtatd  hangok  gytijtése,
valtozatok ujrajatszasa).

— Fogyasztasra 0sztonzd kiillonbozo
reklamanyagok  (pl.  szordlap,
oriasplakat, reklamujsag, tv reklam)
elemzése tanari segitséggel és a
vizudlis megjelenés attervezése
jatékos feladatokban (pl.
kommunikécids hatést erdsité vagy
modositd céllal).

— A sajat médiahasznalati szokasok
(pl. internet, televizio, radio,
mobiltelefon, konyv, videojaték)
tanulmanyozasa kiilonb6zo
szempontok (pl. id6tartam,
tartalom, gyakorisag, résztvevok)
alapjan, €s azok vizualis
szemléltetése (pl. képes napirend,
napld, fotdsorozat). A tapasztalatok
kozos, reflektiv  megbeszélése,

A kornyezetiinkben észlelhetd
valtozasok, folyamatok, mozgasok (pl.
természeti jelenségek, ¢letjelenségek:
ember/novény/allat ndvekedése és
oregedése, arnyék, épitkezés, kerékpar,
ora) azonositasa, vizualis megfigyelése,
értelmezése, a tapasztalatok €s
informaciok rogzitése szoveg és kép (pl.
foto, film, egyszerili animacio, rajz, abra,
jel) segitségével.

Tananyag, téma: korvonal — arnykép,
részletek. Sziluettektdl a részletekig.
Képzeld magadat oridsnak! rajzold le
szobadat, hogyan latnad magasrol!
Valos és/vagy képzeletbeli utazas
folyamatéanak, atvonalanak és
torténéseinek képes, szoveges rogzitése
(pl. utinaplo, térkép, képregény,
forgatdkonyv, utifilm) meghatarozott cél
(szorakoztatas, ismeretterjesztés,
utikalauz, tajékozodas, dokumentalas,
elemzgés, 6sszehasonlitas) érdekében.
Tananyag, témak: Kiilonleges utvonalak
¢s varazstérképek: varoskép
madartavlatbol, térképfajtak, tdjékozodas
egy hires épiilet alaprajzan, egy térbeli
részlet térképszerl sikrajzanak
elkészitése, egy mesebeli park térbeli
képe és alaprajza, orszagzaszlok
megismerése (a zaszlok jellemzoi:
egyszerl kompozicio, kevés szin), adott
célnak megfeleld zaszlo tervezése.




kiilonds tekintettel a biztonsagos - Képes torténetek — képregények. A

médiahasznalat szabdlyaira. torténet sorrendje, a téma jellemzdinek
kiemelése, kifejez6 mozdulatok, rovid
szoveg.

- Képsorozat készitése egy t4j valtozasarol:
mult — jelen - jovo. Képsorozat készitése
a forma nagyitasarol (rakozelités,
zoomolos jaték, pl. mi lehet a kiralyi
palota ablaka mogott?).

Fogalmak: média, reklam, televizios miisortipus, televizids sorozat, ismeretterjeszté miisor

Témakor: All6- és mozgékép — Kép, hang, torténet
Oraszam: 4 6ra

Nevelési — fejlesztési cél:

sajat munkakat, képeket, miialkotasokat, mozgoképi részleteket szereplok
karaktere, szin-, fényhatas, kompozicio, kifejezéero szempontjabdl szovegesen
elemez, 6sszehasonlit;

képek, miialkotasok, mozgoképi kozlések megtekintése utan 6nalloan megfogalmazza
¢s indokolja tetszésitéletét;

képek, mualkotasok, mozgoképi kozlések megtekintése utan adott szempontok
szerint kovetkeztetést fogalmaz meg, megallapitasait tarsaival is megvitatja;
az adott ¢letkornak megfeleld rovid mozgoképi kozléseket segitséggel elemez, a
vizualis kifejezOeszkozok hasznéalatanak tudatositasa érdekében;

idobeli torténéseket egyszeri vizualis eszkozokkel, segitséggel megjelenit;
sajat torténetet alkot, és azt vizualis eszkozokkel is tetszolegesen megjeleniti;
adott cél érdekében fotdt vagy rovid mozgoképet készit.

A kiemelt mondatok a tovabbhaladas feltételei.

Fejlesztési feladatok, ismeretek Tevékenységek

— Régi magyar gyerekfilmek (pl: | -Egy valds vagy képzeletbeli dolog, pl. aru,
Kemény kalap és krumpliorr) | esemény, kozérdek, jelenség szamara plakat,
karakteres szerepléinek képi | szorolap tervezése, kivitelezése a betii, kép és
megjelenitése, torténetiség, részlet | SzOveg egyiittes alkalmazasaval, figyelem,
abrazolasa, dramatikus el6adasa. érdeklodes felkeltése céljabol.

— Egyszerli mozgoképi részletekben | -Tananyag, témak: a forma egyszerisitése foltra.
(pl. mesefilm, reklamfilm) hangok és | A forma atalakitasa: stilizalas, mintaképzés,
a képek altal kozvetitett érzelmek (pl. | dekorativ feliiletek. Jell¢ egyszerisitett forma,




orom, dith, félelem) azonositisa a
hatasok k6zos megbeszélésével.
Optikai kiilonlegességek,
lehetetlenségek  (pl.  ,,Nagyobb
vagyok, mint egy fa”, ,, Elvesztettem a
fejemet”)  létrehozésa  egyszeri
digitalis technikaval (pl. foto, film),
€s a tapasztalatok szobeli
megbeszélésével, csoportmunkéaban
Személyes vagy kozosségi témahoz
kapcsolddo torténetek (pl. problémak
az osztalyban, legjobb emlékeink)
vizualis  megjelenitése  egyszeri
digitalis eszkozokkel (pl. fotdésorozat,
slideshow) az {lizenet egyértelmii
kozvetitése érdekében
csoportmunkaban.

Torténet egyetlen vizudlis vagy egyéb
elemébdl kiindulva (pl. képkocka,
foszereplo  karakterének leirésa,
regény rovid részlete) sajat torténet
kitalalasa és vizualis megjelenitése
(plL. képregény, fotosorozat,
rovidfilm) a torténet idobeliségének
érzékeltetése érdekében.

Torténetek, mesék, népmesek (pl:
Lazar Ervin A hazudés egér; A faba
szorult hernyo, Az igazsagtevo nyul)

képregényszerli abrazolasa,
id6rendiség, cselekmény
megjelenitésével, kiilonb6z6
nézépontokbdl valé é&brazolassal,
kiemeléssel.

piktogram tervezése. A magyar népmiivészet
jellé egyszerusitett diszitd mintai.

-Formaredukcid, piktogram tervezése (pl.
stilizalt hal egy vendéglo cégtablajan.)

-Az emberi gesztusok, testnyelvi jelzések
megfigyelése, értelmezése, majd az 6sszegylijtott
tapasztalatok, informaciok segitségével a plakat
altal hirdetett dolog népszerlsitése

figyelemfelhivo jatékkal (pl. akcidval,
pantomimmel, hangot, szoveget is beépitd
performansszal). Tananyag, témak: hangulat -
sz0 paros jaték, szoborjaték. A mozdulatok
értelmezése szavakkal.

Fogalmak: nézépont, cselekmény, f0szerepld, mellékszerepld, fényhatas, megvilagitas

Témakor: Természetes és mesterséges kornyezet — Valos és kitalalt targyak
Oraszam: 5 éra

Nevelési — fejlesztési cél:



elképzelt torténeteket, irodalmi alkotasokat bemutat, dramatizal, ehhez egyszerii
eszkozoket: babot, teret/diszletet, kelléket, egyszerii jelmezt készit csoportmunkaban,
¢és élményeit szovegesen megfogalmazza;

sajat és tarsai vizualis munkait szovegesen értelmezi, kiegésziti, magyarazza;
alkalmazza az egyszerii targykészités legfontosabb technikait: vag, ragaszt, tiiz,
varr, kotoz, fliiz, mintaz;

adott cél érdekében alkalmazza a térbeli formaalkotas kiilonb6z6 technikait egyénileg
¢s csoportmunkaban;

kiilonboz6 egyszerli anyagokkal kisérletezik, szabadon épit, sajat célok érdekében
konstrual;

kiilonboz6 alakzatokat, motivumokat, egyszeri vizualis megjelenéseket latvany
alapjan, kiillonb6z6 vizualis eszkozokkel, viszonylagos pontossaggal megjelenit:
rajzol, fest, nyomtat, formdz, épit;

gyljtott természeti vagy mesterséges formak egyszeriisitésével, vagy a magyar
diszitomiivészet altala megismert mintakincsének felhasznalasaval mintat tervez.

A kiemelt mondatok a tovabbhaladas feltételei.

Fejlesztési feladatok, ismeretek Tevékenységek
— Eszkozként  hasznalhatd  egyszerli - Egy val6s vagy képzeletbeli dolog, pl.
természeti formak és targyak (pl. régi aru, esemény, kozérdek, jelenség
konyhai eszkozok, ritka szerszamok) szdmara plakat,tervezése, kivitelezése
elemzo-értelmezé rajza megfigyelés a betll, kép és szoveg egyiittes

alkalmazasaval, figyelem, felkeltése
céljabol.

- Tananyag, témak: a forma
egyszerlsitése foltra. A forma
atalakitasa: stilizalas, mintaképzés,
dekorativ feliiletek. Jelle
egyszerlsitett forma, piktogram

alapjan, kiemelés nagyitassal. Rajzos
hasznalati  utasitds  készitése a
természeti vagy mesterséges forma
esetleg humorosnak hatd, kitalalt
hasznalati modjahoz.

Magyar népi cserépedények

megfigyelése, kovetkeztetések tervezése. A magyar népmiivészet
megfogalmazasa a formai jegyek jellé egyszerusitett diszité mintai.
alapjén a hasznalati moédra (pl vizes - Formaredukcio, piktogram tervezése
kors6, labas, fazék, miskakancso, (pl. stilizalt hal egy vendéglo
butella). A megfigyelések rogzitése cégtablajan.)

rajzban. A rajzok kreativ - Az emberi gesztusok, testnyelvi
tovabbalakitasa szabad képalkotashan jelzések megfigyelése, ertelmezése,
(Pl. miskakancsé megfigyelés utni majd az Gsszegyljtott tapasztalatok,

informaciok segitségével a plakat altal
hirdetett dolog népszertsitése
figyelemfelhivo jatékkal (pl. akcidval,
pantomimmel, hangot, szoveget is

rajza alapjan “miskakancso
csaladjanak™ megjelenitése).
Korong nélkiil késziild, adott funkcidra

al,kal,m’as egyszerii agyag‘ed’én,y beépitd performansszal). Tananyag,
készitése az alkalmazott technikabol témak: hangulat - sz6 paros jaték

adodo onallo tervezés alapjan (pl. szoborjaték. A mozdulatok
homokedeny, konydkedeny, értelmezése szavakkal.
papirthenger  oldaldhoz  csigakbol

épitett, kész edény iiregébe préselve).




— Targytervezés, targyalkotds, vagy
meglévl targy atalakitasa (pl. 6ltdzet
kiegészité,  jaték)  hagyomdanyos
kézmiives technikakkal (pl. nemezelés,
fonas, himzés, batikolas, agyagozas).

— Lakohelylik (vagy egy meghatdrozott
magyar tajegység) jellemzo,
hagyomanyos  diszitdémiivészetének
mintakincsét megismerve sajat
készitésii agyagtargy diszitd
motivumanak tervezése. A kivitelezés
technikai lehetdségeinek megismerése
utan a formahoz, funkcidhoz leginkdbb
alkalmas diszitmény kivalasztidsa ¢és
kivitelezése.

— Csomagolds tervezése, kivitelezése
valés vagy képzeletbeli targy, dolog
(pl. mobiltelefon, szemiiveg,
sitemény, hétmérfoldes csizma, élet
vize) szadmara a targy legfontosabb
sajatossagainak (pl. forma, anyag)
megtartasaval és vizualis
érzékeltetésével.

Fogalmak: targytervezés, csomagolas, hasznalati targy-disztargy, vizualis ritmus, formai
egyszerisités, népi cserépedény, himzésminta

Témakor: Természetes és mesterséges kornyezet — Kozvetlen kornyezetiink
Oraszam: 5 ora
Nevelési — fejlesztési cél:

e egyszeru eszkozokkel és anyagokbol elképzelt teret rendez, alakit, egyszeri
makettet készit egyénileg vagy csoportmunkaban, és az elképzelést szovegesen is
bemutatja, magyarazza;

o clképzelt torténeteket, irodalmi alkotasokat bemutat, dramatizal, ehhez egyszeri
eszkozoket: babot, teret/diszletet, kelléket, egyszerii jelmezt készit csoportmunkaban,
¢és élményeit szovegesen megfogalmazza;

o képek, miialkotasok, mozgoképi kozlések megtekintése utan adott szempontok szerint
kovetkeztetést fogalmaz meg, megallapitasait tarsaival is megvitatja;



kiilonb6z6 alakzatokat, motivumokat, egyszeri vizualis megjelenéseket latvany
alapjan, kiilonbo6zé vizualis eszkozokkel, viszonylagos pontossaggal megjelenit:

rajzol, fest, nyomtat, formaz, épit;

alkalmazza az egyszerl targykészités legfontosabb technikait: vag, ragaszt, tliz, varr,

kotoz, fliz, mintaz;

adott c¢l érdekében alkalmazza a térbeli formaalkotas kiilonb6z0 technikait egyénileg

¢s csoportmunkaban;

sajat kommunikacios célbol egyszerii térbeli tajékozodast segité abrat — alaprajz,

térkép — készit;

kiilonboz6 egyszerii anyagokkal kisérletezik, szabadon épit, sajat célok

érdekében konstrual.

A kiemelt mondatok a tovabbhaladas feltételei.

Fejlesztési feladatok, ismeretek

Tevékenységek

Evszakoknak megfelelden természeti
formakbol vald kép- és targyalkotas (pl.
0sz: 0Oszi terméslények, termésbabok
levelekbdl, targyalkotas 0szi
termésekbdl  (koszort, fiizér); tél:
tobozokbol  karacsonyfa, betlehemi
figurak készitése, hovar, hoszobor
épitése; tavasz: viragtiindérek,
viragbabok, koszoruk, viragszényeg).

Valos vagy képzeletbeli természetes
terek (pl. barlang, tisztas, viz alatti vilag)
kiilonbozd éptiletek (pl. hagyomanyos
paraszthdz, szinhdz, uszoda, templom,
fészer) csoportositasa  kiilonbozo
szempontok szerint (pl. rendeltetés,
anyag, méret, elhelyezkedés, kor,
diszitmény), a kiilonbozd épiilettipusok

legfontosabb jellemzdinek
Osszehasonlitasa és rendezése
érdekében.

Példak gytijtése ¢és elemzése tanari
segitséggel eltérd érzelmi hatést kivaltd
(pl. hétkdznapi, linnepélyes, titokzatos,
rideg, félelmetes, vidam) épitett terekrol
(pl. templom, iroda, park, szoba, lift,

Az egyes médiumokhoz (pl. konyv,
televizid, szamitdgép) kapcsolddo
sajat hasznalati szokasok (pl.
gyakorisag, tarsas vagy 6nallo
tevékenység), médiaélmények (pl.
tetszés, kivancsisag, rossz ¢lmény)
felidézése, kifejezése és
megjelenitése szoban, vizualisan (pl.
rajzolas, babkészités) vagy
szerepjatékkal.

Tananyag, témak: a babszinhaz
miikodése, a babozas jellemzoi,
eldadas kiilonbozd babfigurakkal:
fakanalbab és ujjbab tervezése.
Szerepjatékok a tervezett babokkal.
Mesélo babok: hallott, olvasott és
kitalalt torténetek eldadasa.




zuhanyfiilke, labirintus). A tapasztalatok
beépitése a személyes élményeket és
torténeteket bemutato alkoto
feladatokba.

Adott, kornyezet (erdd, vizpart, park)
atalakitasara, 1) funkcioval vald

megtoltésére (pl. fantasztikus
kalandpark) terv, makett készitése
berendezéssel egyéni vagy
csoportmunkaban.

Magyar népi épitészet legjellemzObb
sajatossagainak megismerése,

makettépités valtozatos anyagokbol (pl.
karton, agyag, természetben talalt
anyagok) egyéni- és csoportmunkdban.

Ismert funkcié (pl. lakas, iskola, orvosi
rendeld, mozi) sajat Otlet alapjan
elképzelt valtozatdnak megtervezése,
elkészitése makettben, az elkésziilt
makettekbdl kdzosen telepiilésszerkezet
(pl. falu, varosrész) kialakitasa, egyszerii

,terepasztal” megepiteése,
csoportmunkaban.
Kiallitas, muzeum, helytorténeti

gyljtemény, tajhadz felkeresése soran
vazlatrajzok készitése a hagyomanyos
magyar népi ¢let belsé tereirdl,
berendezési  targyairol. A konkrét

kiallitas ¢lményéhez kothetd
targyalkotas.
Magyarorszag épitészetének

megismerése érdekében adott funkcioju
éptiletek (hidak, tornyok, kastélyok stb.)
képeinek gylijtése, a képi informaciok
felhaszndlasa  sik-  vagy  térbeli
alkotasban, egyénileg vagy
csoportmunkaban (pl. legtobb terhet
elbir6 hid épitése csoportban, adott
tavolsdgu “szakadék™ folé¢ két a/3-as
miszaki rajzlapbol, a legmagasabb
torony felépitése egy rajzlapbdl, kifejezd
képalkotds valés magyar épitmény
témajaban).

Magyar nemzeti jelképpé valt épiiletek
¢s  mualkotdsok  (pl.  Orszaghaz,
debreceni Nagytemplom,




Szabadsagszobor, Budai var
¢épiiletegylittese stb.) megismerése.

Fogalmak: épitmény, épiilet, telepiilés, nézet: feliil-, alul-, oldalnézet, alaprajz, paraszthaz




