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Készült a NAT (5/2020.1. 31. Kormányrendelet)-hoz alkotott kerettanterv felhasználásával 

 

DRÁMA és SZÍNHÁZ tantárgy 
 

évfolyam heti óraszám éves óraszám 

6. 1 34 

 

A NAT a kerettantervi és a helyi tantervi témakörök illeszkedése, az órakeret felosztása 

témakörönként és évfolyamonként 

 

6. évfolyam 

 

 Helyi tantervi témakör órakeret 

1. Szabályjátékok, népi játékok 7 

2. Dramatikus játékok (szöveggel, hanggal, bábbal, zenével, moz-

gással, tánccal) 

4 

3. Rögtönzés 5 

4. Saját történetek feldolgozása 5 

5. Műalkotások feldolgozása 3 

6. Dramaturgiai alapfogalmak 3 

7. A színház kifejezőeszközei (szöveg, hang, báb, zene, mozgás, 

tánc) 

2 

8. Színházi műfajok, stílusok 2 

9. Színházi előadás megtekintése 3 

összesen: 34 

 

 

DRÁMA és SZÍNHÁZ 

Tantárgyi célok és feladatok 

 

A dráma és színház tanítása olyan művészeti és művészetpedagógiai tevékenység, amelynek 

célja az élményeken keresztül történő megértés, valamint a kommunikáció, a kooperáció, a 

kreativitás fejlesztése, az összetartozás érzésének erősítése. A dráma és színház kreatív folya-

mata szolgálja a tanulók ön- és társismeretének gazdagodását, segíti az oldottabb és könnyebb 

kapcsolatépítést és kapcsolatfenntartást. 

A tanulói tevékenységek a gondolatok és érzelmek kifejezését, ezzel együtt különböző drá-

mai és színházi kifejezési formák megismerését, alkalmazásuk elsajátítását és értelmezését 

szolgálják. A dramatikus tevékenység gyakorlása és tanulása hozzájárul az önazonosság erősí-

téséhez és a nemzeti, helyi vagy nemzetiségi közösségi tudat kialakításához. 

A dráma és színház tevékenységformáival való – a Nemzeti alaptanterv magyar nyelv és 

irodalom tantárgyra vonatkozó szemléletéhez igazodó – személyes találkozás révén a művé-

szeti ág nyelve a tanulók sajátjává válik, és mindezek eredményeként kialakul bennük a művé-

szettel élés, az értő befogadóvá válás alapvető igénye. 
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A dráma és színház tevékenységei nagy szerepet játszanak a Nemzeti alaptantervben megfo-

galmazott valamennyi kompetencia fejlesztésében. 

Fejleszti a tanulás kompetenciáit, mert a tanuláshoz kapcsolódó sikeresség megélt élmény-

ként jelenik meg, mely más tárgyak tanulásához is pozitív megerősítést ad. 

Fejleszti a kommunikációs kompetenciákat, mert a dráma és színház keretei között sokféle 

önkifejezési forma (verbális, vokális, nonverbális) alkalmazására és gyakorlására van lehető-

ség, ami a kommunikációs lehetőségek körét a megszokotthoz képest erőteljesen kitágítja. A 

kommunikáció folyamatában a tanulók nyitottan, érzékenyen és kritikusan viszonyulnak mások 

véleményéhez, illetve konstruktív párbeszéd folytatására törekednek. 

Fejleszti a digitális kompetenciákat, hiszen a tanulók kezében lévő digitális eszközök a hét-

köznapi kommunikáció mindennapos eszközei, melyeket konkrét vagy szimbolikus tartalom-

mal gyakran alkalmaznak kortárs élethelyzetekben. Emellett a dramatikus tevékenységek során 

a tanulók azonosítják a digitális környezet kínálta lehetőségeket és veszélyeket is, érvényesen 

foglalkozhatnak a magánszféra, a személyes adatok és a digitális identitás meglétével vagy hi-

ányával, veszélyeztetésével vagy biztonságával. 

Fejleszti a matematikai, gondolkodási kompetenciákat, hiszen a dramatikus tevékenységek 

folyamán és következtében a tanuló motivált a problémák azonosítására, a kérdések megfogal-

mazására, a bizonyítékok keresésére és értékelésére, a logikus érvelés alkalmazására, a követ-

keztetések levonására, és megalapozott információkra, tényekre és bizonyítékokra támaszkodó 

döntésekre törekszik. Ugyanakkor a dráma és színház tevékenységei teret adnak a szabad asz-

szociáción alapuló, divergens gondolkodási szakaszoknak is, a fantázia, kreatív megközelítések 

szabadságának, melyek szintén nagy szerepet játszanak a gondolkodás fejlesztésében. 

Fejleszti a személyes és társas kapcsolati kompetenciákat, hiszen a tantárgy tanulásának jel-

lemzője a gazdag önkifejezési formák támogatása, ami segíti az önismeret, a reális önértékelés 

kialakulását, ugyanakkor a csoportos együttműködésben, közös cél érdekében zajló munka erő-

síti az érdekérvényesítés és az alkalmazkodás dinamikus egyensúlyában zajló konfliktusmeg-

oldások folyamatát. 

A tantárgy sajátosságai miatt nagyban fejleszti a kreativitás, kreatív alkotás, önkifejezés és 

kulturális tudatosság kompetenciáit, hiszen a tárgy tanulása során a tanuló olyan készségeket 

sajátít el, amelyek magukban foglalják gondolatok, tapasztalatok és érzések befogadását és ki-

fejezését a művészetek és más kulturális kifejezésmódok széles körében. 

Végül a személyiségfejlesztésben betöltött szerepe miatt fejleszti a munkavállalói, innovációs 

és vállalkozói kompetenciákat is. 

A dráma és a színház tantárgy értékelésénél a Nat irányelveivel összhangban az iskola vá-

laszthat a fejlesztő, tanulást támogató és az összegző-minősítő eszközök használata között. Fon-

tos, hogy a tanulóval szemben támasztott elvárások egyértelműek legyenek, már a tanulási fo-

lyamat elején ismertté váljanak. Minden tanuló önmagához, saját fejlődési útjához mérten érté-

kelendő. A tevékenységek értékelésében meghatározó szerepet kell kapnia a tanulói önértéke-

lésnek, a társértékelésnek és a csoportos értékelési formáknak, fejlesztve ezzel a tanuló reflek-

tivitását és érzelmi, szociális intelligenciáját. Az iskola ennek érdekében dönthet úgy, hogy el-

sősorban vagy kizárólag fejlesztő, tanulást támogató (pl. szöveges vagy egyes dramatikus for-

mákra támaszkodó) értékelést alkalmaz. 
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6. évfolyam 

 

A dráma és színház tanítása komplex művészeti és művészetpedagógiai tevékenység, amely 

interakciókon keresztül, játék, cselekvés és tapasztalat útján éri el célját, a dramatikus tevé-

kenységben megvalósuló tanulást. 

A dráma és színház eszközeinek megismerése és kreatív alkalmazása segíti a tanulók sze-

mélyes megnyilvánulását, az önbizalom megteremtését, kapcsolatteremtő képességének kibon-

takoztatását. Szolgálja a tanulók beszédfejlesztését, mozgásfejlesztését, önkifejezését, ön- és 

társismeretének gazdagodását. Szerepet játszik a koncentráció, a figyelemösszpontosítás, a tér-

beli tájékozódás, az érzékelés fejlesztésében, az együttműködési készség kialakításában. 

A dramatikus tevékenységekben, a játékokban, a problémaközpontú tematikus foglalkozá-

sokban való cselekvő részvétel során megélt egyéni és közösségi élményeken keresztül fejlőd-

nek a tanulók alkotó és befogadó, valamint kommunikációs és szocializációs készségei, képes-

ségei. 

A tárgy fejlesztési feladatai és ismeretei elsősorban tevékenység-központú, komplex gya-

korlati képzés során sajátíthatók el. Ezért a tematikai egységekhez időkeretek csak ajánlatként 

határozhatók meg. A feltüntetett témakörök és fejlesztési feladatok megjelenése átfedi egymást, 

a tagolás csak a könnyebb áttekinthetőséget szolgálja, a tanterv óraszámajánlásai az éves összó-

raszám vonatkozásában nyújtanak tájékoztatást. A kerettanterv összességében az adott iskola-

szakaszokra fogalmazza meg a fejlesztési feladatokat és ismereteket a hozzárendelt óraszámok-

kal. A témakörök, illetve a fejlesztési feladatok és ismeretek nem sorrendben, hanem a korosz-

tály és a csoport adottságainak, képzettségének megfelelően, a szaktanár döntése alapján, akár 

integrált formában, ugyanazon tevékenységek keretében is feldolgozhatóak; egy fejlesztési fel-

adat pedig több tevékenység során is vizsgálható. 

 

6. évfolyam 

 

 Témakör neve Javasolt 

óraszám 

1. Szabályjátékok, népi játékok 7 

2. Dramatikus játékok (szöveggel, hanggal, bábbal, zenével, mozgással, 

tánccal) 

4 

3. Rögtönzés 5 

4. Saját történetek feldolgozása 5 

5. Műalkotások feldolgozása 3 

6. Dramaturgiai alapfogalmak 3 

7. A színház kifejezőeszközei (szöveg, hang, báb, zene, mozgás, tánc) 2 

8. Színházi műfajok, stílusok 2 

9. Színházi előadás megtekintése 3 

 Összes óraszám: 34 
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Témakör: Szabályjátékok, népi játékok 

Éves óraszáma:7 

Nevelési – fejlesztési cél:  

A témakör tanulása eredményeként a tanuló: 

− felfedezi a tér, az idő, a tempó, a ritmus sajátosságait és összefüggéseit; 

− megfigyeli, azonosítja és értelmezi a tárgyi világ jelenségeit; 

− felidézi a látott, hallott, érzékelt verbális, vokális, vizuális, kinetikus hatásokat; 

− kitalál és alkalmaz elképzelt verbális, vokális, vizuális, kinetikus hatásokat; 

− tudatosan irányítja és összpontosítja figyelmét a környezete jelenségeire; 

− koncentrált figyelemmel végzi a játékszabályok adta keretek között tevékenységeit; 

− megfigyeli, azonosítja és értelmezi a környezetéből érkező hatásokra adott saját válaszait; 

− értelmezi önmagát a csoport részeként, illetve a csoportos tevékenység alkotó közreműkö-

dőjeként. 

 

Fejlesztési feladatok, isme-

retek 

Tevékenységek 

 

Elvárt eredmény 

 

− Beszéd- és légzéstechni-

kai gyakorlatok (a hang-

súly-, a beszédtempó- és 

a hangmagasságváltásra 

épülő gyakorlatok) 

− A látott, hallott, érzékelt 

verbális, vokális, vizuá-

lis, kinetikus hatások fel-

idézése 

− Koncentrációs és lazító-

gyakorlatok az ismert 

gyakorlatok formai nehe-

zítésével, illetve új gya-

korlatok megismerésével 

− A figyelem összpontosí-

tása és tudatos irányítása 

a környezet jelenségeire 

− Térérzékelést, tájékozó-

dást, koordinációt, 

egyensúlyérzéket fej-

lesztő gyakorlatok 

− A tér, az idő, a tempó, a 

ritmus sajátosságainak és 

összefüggéseinek felfe-

dezése 

Csoportépítő játékok 

− A kifejező közlés techni-

kai alapjainak elsajátítása 

– artikulációs gyakorla-

tok, tempó-, hangsúly- és 

hanglejtésgyakorlatok 

(pl. beszédre késztető já-

tékok, hanggyakorlatok)  

− Beszédgyakorlatok sza-

vakkal, szókapcsolatok-

kal, mondatokkal; be-

szédgyakorlatok egy-

szerű, könnyen tanulható 

szövegekkel  

− Nem verbális kommuni-

kációs játékok: beszéd 

nélküli gyakorlatok egész 

csoportban különféle 

kommunikációs helyze-

tekben, kis csoportokban 

és párosával 

− Koncentrációs gyakorla-

tok a figyelem irányítá-

sára, a mozgás koordiná-

ciójára, az együttműkö-

désre, az egymáshoz iga-

zodásra csoportos és pá-

ros formákban  

− a tér, az idő, a tempó, a 

ritmus sajátosságainak és 

összefüggéseinek felfe-

dezése 

− kitalálja és alkalmazza az 

elképzelt verbális, voká-

lis, vizuális, kinetikus ha-

tásokat; 

− figyelemmel és fegye-

lemmel végzi a játéksza-

bályok adta keretek kö-

zött tevékenységeit; 

− tudja értelmezni önmagát 

a csoport részeként, il-

letve a csoportos tevé-

kenység alkotó közremű-

ködőjeként 
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− A térérzékelést, a térbeli 

tájékozódást, a mozgás-

koordinációt fejlesztő 

egyszerűbb gyakorlatok 

− Az egész csoport együtt-

működését igénylő játé-

kok 

fogalmak: beszédtechnika, légzéstechnika, hangerő, hangmagasság, hangterjedelem, hang-

szín, hanglejtés, beszédtempó, beszédritmus, szünettartás, testtartás, gesztus, mimika, tekin-

tet, koncentráció, lazítás, egyensúly, koordináció, térhasználat, együttműködés 

 

 

Témakör: Dramatikus játékok (szöveggel, hanggal, bábbal, zenével, mozgással, tánccal) 

Éves óraszáma: 4 

Nevelési – fejlesztési cél:  

A témakör tanulása eredményeként a tanuló: 

− fejleszti az együttműködésre és a konszenzus kialakítására irányuló gyakorlatát; 

− adekvát módon alkalmazza a verbális és nonverbális kifejezés eszközeit; 

− felfedezi a tárgyi világ kínálta eszközöket, ezek művészi formáit (pl. a bábot és a maszkot); 

− használja a tér sajátosságaiban rejlő lehetőségeket; 

− felfedezi a feszültség élményét és szerepét a dramatikus tevékenységekben; 

− felismeri a helyzetek feldolgozása során a szerkesztésben rejlő lehetőségeket 

 

Fejlesztési feladatok, isme-

retek 

Tevékenységek 

 

Elvárt eredmény 

 

− Az együttműködésre és a 

konszenzus kialakítására 

irányuló gyakorlat fej-

lesztése 

− A verbális és nonverbális 

kifejezés eszközeinek 

adekvát módon történő 

alkalmazása 

− A tér sajátosságaiban 

rejlő lehetőségek figye-

lembevétele a dramatikus 

játékokban 

− A tárgyi világ kínálta esz-

közök, és ezek művészi 

formáinak (pl. a báb és a 

maszk) alkalmazása a 

dramatikus játékok során 

− Csoporton belüli kom-

munikációt és együttmű-

ködést erősítő játékok 

− Megadott témára, címre 

alkotott állóképek, kép-

sorozatok 

− Egyszerű szituációk 

megjelenítése különféle 

eszközrendszerek hasz-

nálatával (pl. némajáték, 

számsorok, halandzsa) 

− Bábos, maszkos formák 

használata a szerepbelé-

pés elősegítésére, illetve 

a játéklehetőségek kitágí-

tására 

 

− az együttműködésre irá-

nyuló gyakorlat fejlesz-

tése 

− a verbális és nonverbális 

kifejezés eszközeinek al-

kalmazása 
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− A feszültség élményének 

és szerepének felfedezése 

a dramatikus tevékeny-

ségben 

− Kommunikációs játékok 

− Interakciós játékok 

fogalmak: drámajáték, kommunikáció, interakció 

 

 

Témakör: Rögtönzés 

Éves óraszáma: 5 

Nevelési – fejlesztési cél: A témakör tanulása eredményeként a tanuló: 

− az alkotótevékenység során használja a megismert kifejezési formákat; 

− felfedezi a szerepbe lépésben és az együttjátszásban rejlő lehetőségeket; 

− felismeri és alapszinten alkalmazza a kapcsolat létrehozásának és fenntartásának tech-

nikáit 

 

Fejlesztési feladatok, isme-

retek 

Tevékenységek 

 

Elvárt eredmény 

 

− A szerepbe lépésben és az 

együttjátszásban rejlő le-

hetőségek felfedezése  

− A kapcsolat létrehozási 

és fenntartási technikái-

nak alapszinten történő 

alkalmazása 

− Rögtönzéses gyakorlatok 

közösen egyeztetett ka-

rakterek szerepeltetésé-

vel 

− Rögtönzés közösen vá-

lasztott témára, a tanár ál-

tal megadott szervezési 

formában 

− A rögtönzés értelmezése, 

megvitatása 

− A rögtönzésre épülő al-

kotótevékenység során a 

megismert kifejezési for-

mák alkalmazása 

 

− Rögtönzés a tanár által 

megadott témák vagy fo-

galmak alapján 

− Rögtönzés a tanulók által 

közösen kidolgozott cse-

lekményvázra (jelenet-

vázra) építve 

− Szituációs játékok a sze-

replők jellegzetes voná-

sainak megadásával, be-

fejezetlen történetre 

− Nem verbális kifejező-

eszközökre építő rögtön-

zések (pl. témára, foga-

lomra, mozdulatra, hang-

effektusokra, tárgyakkal)  

− Feszültségteli hétköznapi 

helyzetek megjelenítése 

és közös értelmezése; a 

szereplők cselekvési le-

hetőségeinek keresése 

(célok, szándékok, gátak 

vizsgálata) 

− a szerepbe lépésben 

és az együttjátszás-

ban rejlő lehetőségek 

felfedezése 

− a kapcsolat létrehozá-

sának és fenntartásá-

nak a technikáinak 

felismerése és alap-

szinten alkalmazása 
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Rögtönzés a megismert 

kifejezési formák alkal-

mazásával 

fogalmak: szituációk alapelemei, szerep, szerepbe lépés, típusok ábrázolása 

 

 

Témakör: Saját történetek feldolgozása 

Éves óraszáma: 5 

Nevelési – fejlesztési cél:  

A témakör tanulása eredményeként a tanuló: 

− megkülönbözteti és alapszinten alkalmazza a dramaturgiai alapfogalmakat; 

− értelmezi a megélt, a látott-hallott-olvasott, a kitalált történeteket a különböző dramatikus 

tevékenységek révén; 

− felismeri és megvizsgálja a problémahelyzeteket és azok lehetséges megoldási alternatíváit; 

− alkalmazza a tanult dramatikus technikákat a helyzetek megjelenítésében 

 

Fejlesztési feladatok, isme-

retek 

Tevékenységek 

 

Elvárt eredmény 

 

− Történetek (látott, hallott, 

olvasott, a tanár által ho-

zott, a tanulók élményei-

ből építkező) dramatikus 

feldolgozása 

− A kiscsoportos dramati-

kus tevékenységben a 

vizsgált tartalmakhoz a 

tanulók önálló döntései 

alapján formai megoldá-

sok társítása 

− Történetek, élmények 

dramatikus feltárása so-

rán a tanár és a tanulók ál-

tal közösen választott bá-

bos, zenés vagy mozgá-

sos elemek alkalmazása 

− Történetek, döntési hely-

zetek értelmezése, meg-

vitatása 

 

− Spontán beszédre kész-

tető gyakorlatok (pl. kö-

zös mondandó, történet-

gazda) 

− Feszültségteli jelenetek 

felidézése kiscsoportos 

rögtönzések formájában 

− Közös történetalkotás fe-

szültségteli jelenetekre 

építve 

− Analóg történetek alko-

tása, analóg helyzetek 

dramatikus feldolgozása 

− A távolítás egyéb techni-

káinak alkalmazása (pl. a 

megfordítás vagy a sze-

repcsere lehetőségeinek 

alkalmazása) 

− A szereplő sokszorozása 

adta lehetőségek kibon-

tása, alkalmazása (pl. a 

szereplő és a belső han-

gok külön választása) 

− a megélt, a látott-hallott-

olvasott, a kitalált törté-

neteket értelmezi 
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Távolítás más művészeti 

területek formanyelvének 

alkalmazásával 

fogalmak: forma és tartalom, feszültség, hatás, döntési helyzet 

 

 

Témakör: Műalkotások feldolgozása 

Éves óraszáma: 3 

Nevelési – fejlesztési cél:  

A témakör tanulása eredményeként a tanuló: 

− értelmezi a megélt, a látott-hallott-olvasott, a kitalált történeteket a különböző dramatikus 

tevékenységek révén; 

− felismeri és megvizsgálja a problémahelyzeteket és azok lehetséges megoldási alternatíváit 

 

Fejlesztési feladatok, isme-

retek 

Tevékenységek 

 

Elvárt eredmény 

 

− A látott-hallott-olvasott 

történetek különböző 

dramatikus tevékenysé-

gekkel történő értelme-

zése 

− Irodalmi művekben meg-

jelenő döntési helyzetek 

elemzése, feldolgozása 

dramatikus tevékenysé-

gekkel (pl. balladák, me-

sék, elbeszélő költemé-

nyek, mítoszok, mondák, 

kortárs irodalmi alkotá-

sok, a tanulókat érdeklő 

konfliktushelyzetek, em-

beri problémák alapján) 

− Az irodalmi művekben 

megjelenő döntési hely-

zetek lehetséges megol-

dási alternatíváinak felis-

merése és vizsgálata kü-

lönféle dramatikus tevé-

kenységekkel 

− Dramatikus improvizá-

ciók irodalmi művek 

vagy (nép) hagyomány 

felhasználásával 

− Ritmusjátékok a mű-

elemzésben 

− Különböző művészeti al-

kotások maszkos, bábos 

és/vagy mozgásos, táncos 

dramatikus tevékenysé-

gekkel történő megköze-

lítése 

− Különböző karakterek ki-

fejezése, jellemzése moz-

gással, tánccal 

− Művészi szövegrészle-

tek, a (nép) hagyomány 

szövegeinek és/vagy más 

elemeinek felhasználása 

különböző dramatikus te-

vékenységekben 

 

− értelmezi a megélt, a lá-

tott-hallott-olvasott, a ki-

talált történeteket  

− felismeri a probléma-

helyzeteket és azok lehet-

séges megoldási alterna-

tíváit 
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− Különböző irodalmi vagy 

művészeti alkotások (pl. 

zene, képzőművészet, 

film, fotó, iparművészet) 

játékon, megjelenítésen 

keresztül történő megkö-

zelítése 

fogalmak: fény-árnyék, hangsúlyos pontok, kontraszt, forma, méretarány, ritmus a művé-

szetben, tempó, harmónia, diszharmónia 

 

 

Témakör: Dramaturgiai alapfogalmak 

Éves óraszáma: 3 

Nevelési – fejlesztési cél:  

A témakör tanulása eredményeként a tanuló: 

− megkülönbözteti és alapszinten alkalmazza a dramaturgiai alapfogalmakat; 

− felismeri és azonosítja a dramatikus szituációk jellemzőit (szereplők, viszonyrendszer, 

cél, szándék, akarat, konfliktus, feloldás) 

 

Fejlesztési feladatok, isme-

retek 

Tevékenységek 

 

Elvárt eredmény 

 

− A szerep alapelemeinek 

(funkció, karakter, viszo-

nyok) felismerése és al-

kalmazása dramatikus já-

tékok során 

− A cselekmény alapele-

meinek (téma, történet, 

cselekmény, esemény) 

felismerése és alkalma-

zása dramatikus játékok 

során 

− A dramatikus szituációk 

alapelemeinek (szerep-

lők, hely, idő, viszony-

rendszer, probléma) felis-

merése és azonosítása 

− Szerepjátékok megadott 

dramaturgiai szerkeze-

tekre 

− Közös történetépítés dra-

matikus eszközökkel 

− A felépített és megjelení-

tett történetek dramatur-

giai szempontú elemzése 

 

− felismeri a dramati-

kus szituációk jellem-

zőit (szereplők, vi-

szonyrendszer, cél, 

szándék, akarat, 

konfliktus, feloldás) 

 

 

 

 

fogalmak: szerep, funkció, karakter, viszony, téma, történet, cselekmény, cselekményszál, 

esemény 
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Témakör: A színház kifejezőeszközei (szöveg, hang, báb, zene, mozgás, tánc) 

Éves óraszáma: 2 

Nevelési – fejlesztési cél:  

A témakör tanulása eredményeként a tanuló: 

− felfedezi a kommunikációs jelek jelentéshordozó és jelentésteremtő erejét; 

− felismeri és azonosítja a dráma és a színház formanyelvi sajátosságait a látott előadá-

sokban 

 

Fejlesztési feladatok, isme-

retek 

Tevékenységek 

 

Elvárt eredmény 

 

− A szöveg megjelenési 

formái a színpadon 

− A kommunikációs jelek 

jelentéshordozó és jelen-

tésteremtő erejének felis-

merése 

− A színház akusztikus ki-

fejezőeszközei (élő zene, 

zörej stb.) 

− A színházi vizualitás esz-

közei (díszlet, jelmez, 

fény stb.) 

− Bábhasználat, bábszín-

ház 

Mozgás és tánc a színpadon 

− Hangra, zörejre, ritmusra, 

zenére épülő dramatikus 

tevékenységek 

− Kísérletezés a színházi 

vizualitás eszközeivel 

dramatikus tevékenysé-

gek során 

− Dramatikus tevékenysé-

gek berendezési tárgyak-

kal, kellék- és jelmez-

használattal 

− Kapcsolatfelvétel, dialó-

gus, monológ szöveges, 

mozgásos, táncos, masz-

kos, bábos tevékenysé-

gekben 

A színházi kifejezőesz-

közök használatának ér-

telmezése – kis- és nagy-

csoportos formákban 

és/vagy dramatikus tevé-

kenységekben 

− felismeri dráma és a 

színház formanyelvi 

sajátosságait a látott 

előadásokban 

 

 

 

 

fogalmak: dialógus, monológ, élő zene, hangeffekt, díszlet, jelmez, fényeffekt, báb, maszk, 

árnyjáték 
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Témakör: Színházi műfajok, stílusok 

Éves óraszáma: 2 

Nevelési – fejlesztési cél:  

A témakör tanulása eredményeként a tanuló: 

- felismeri és azonosítja a dráma és a színház formanyelvi sajátosságait a látott előadások-

ban 

 

Fejlesztési feladatok, isme-

retek 

Tevékenységek 

 

Elvárt eredmény 

 

− Alapvető színpadi műfa-

jok felismerése és meg-

különböztetése 

− Alapvető színpadi műfa-

jok jellemző jegyeinek 

elkülönítése és egyes ele-

meinek alkalmazása saját 

játékokban 

− A színházi előadások for-

manyelvi jellemzőinek 

felismerése és azonosí-

tása a látott előadásokban 

Egyszerűbb stílusgyakorla-

tok 

− A komikus jelenetek jel-

lemzőinek vizsgálata dra-

matikus tevékenységek-

kel 

− A zene, az ének színpadi 

alkalmazásának lehetősé-

gei dramatikus tevékeny-

ségekben, és ennek meg-

figyelése színpadi mun-

kában 

− Szöveges, mozgásos, bá-

bos stílusgyakorlatok 

− Paródia-játékok a megis-

mert műfajokhoz és stílu-

sokhoz 

− A színházi műfajok, stí-

lusok értelmezése – kis- 

és nagycsoportos for-

mákban és/vagy dramati-

kus tevékenységekben 

- felismeri a dráma és a 

színház formanyelvi sa-

játosságait a látott elő-

adásokban 

 

 

 

 

fogalmak: tragédia, komédia, vígjáték, bohózat, színmű, opera, táncjáték, stílus 

 

 

Témakör: Színházi előadás megtekintése 

Éves óraszáma: 3 

Nevelési – fejlesztési cél:  

A témakör tanulása eredményeként a tanuló: 

− felfedezi a színházi kommunikáció erejét; 

− felismeri a színházi élmény fontosságát; 

− a színházi előadást a dramatikus tevékenységek kiindulópontjául is használja 
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Fejlesztési feladatok, isme-

retek 

Tevékenységek 

 

Elvárt eredmény 

 

− Előadástípusok és műfa-

jok alapvető jellemzői-

nek felismerése 

− A tanár és a tanulók által 

közösen választott típusú 

és műfajú színházi elő-

adás megtekintése 

− A színházi kommuniká-

ció erejének felfedezése 

− A színházi élmény fon-

tosságának felismerése  

− Élmények megfogalma-

zása irányított beszélge-

tés keretében 

− Élmények feldolgozása 

dramatikus tevékenység-

formák segítségével 

− A színház közösségi fel-

adatai, funkciói 

− A közösen látott előadás 

megbeszélése, megvita-

tása, értelmezése – kis- és 

nagycsoportos formák-

ban és/vagy dramatikus 

tevékenységekben 

− A színpad összetett hatás-

rendszerének vizsgálata 

− A szereplők és a történet 

színpadi ábrázolásának 

értelmezése 

− A színpadi térformáknak 

és használatuk következ-

ményeinek vizsgálata 

A zene, a mozgás és a 

tánc színpadi szerepének, 

hatásának értelmezése 

− felismeri a színházi él-

mény fontosságát; 

 

 

 

 

fogalmak: színjáték, színpad, színész, néző, szervezési feladatok 

 

 

 


